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Najwazniejszym medium naszych czasow jest internet!. To do niego przenio-
sta si¢ znaczna cze$¢ ludzkiej dziatalnosci — od komunikacji i zycia spolecznego,
poprzez pracg, nauke 1 zabawe, na sztuce i wszelkiej tworczosci cztowieka skon-
czywszy. Wiekszos¢ tekstow publikowanych w formie papierowej oraz narracji
przekazywanych drogg ustng mozemy dzi$ znalez¢ w sferze wirtualnej — zjawi-
ska te traca nieco ze swojej sity oddziatywania performatywnego, tak charakte-
rystycznego dla bezposredniego kontaktu cztowieka z cztowiekiem. Wspotczesni
badacze folkloru wspodtczesnego, dla ktérych internet to gtowne zrodto badan,
majg z jednej strony proste, lecz z drugiej niezwykle utrudnione zadanie. Mozna
zaryzykowac¢ stwierdzenie, ze w internecie da si¢ znalez¢ niemalze wszystko: od
literatury podmiotu (wszelkich publikowanych tresci i wypowiedzi internautow)
az po literature przedmiotu niezastapiong do osadzenia badan w naukowym kon-
teks$cie. Wszystko za$ jest powigzane charakterystyczng dla internetu hipertekstu-

! Wyniki badania Korzystanie z internetu przeprowadzone w Polsce przez osrodek CBOS
(kwiecien 2017) wskazuja, ze 67% procent ankietowanych korzysta z internetu raz w tygodniu.
Wsrod nich najwicksza grupe stanowia osoby mtode, dla ktorych internet staje si¢ podstawowym
sposobem komunikowania.
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alnoécig®. Nalezy jednocze$nie pamieta¢, ze wieksza cze$é zasobow sieciowych
znajduje si¢ poza zasiegiem o0sob bez odpowiednich kompetencji cyfrowych?.
Niestety internet to réwniez miejsce, w ktorym mamy do czynienia z nadmiarem
informacji i w tym tkwi najwieksza trudno$¢ dla wspotczesnego folklorysty: na
$mietnisku moga bowiem znajdowac si¢ wazne informacje lub tez sam przed-
miot badania. Umiejetnosci , filtrowania” cennych informacji oraz wylapywania
internetowego fatszu to najwazniejsze cechy u naukowcow zajmujacych sie ta
tematyka.

Nie dziwi wigc fakt, ze w internecie znajdziemy zjawiska folkloru wspot-
czesnego, ktore kojarzymy z obiegu oralnego. S to opowiesci przekazywane jako
potencjalnie prawdziwe. Zazwyczaj dotycza one miejsc w sasiedztwie — takich,
ktére mijamy codziennie w drodze do pracy czy do domu. Rozpietos¢ tematyczna
tych opowiadan jest imponujaca:

Tematycznie wiaza si¢ ze zdrowiem (medyczne), z erotyka (seksualne), z rynkiem (mer-
kantylne), z polityka (polityczne), kosciotem (religijne), z rodzina (rodzinne), z marginesa-

mi spotecznymi (patologiczne), z kuriozami i innymi dziwnymi przypadkami o charakterze
sensacyjnym (np. odwiedziny kosmitow)®.

Legenda miejska, inaczej niz tradycyjnie pojmowana legenda w badaniach
literaturoznawczych, nie jest oparta na motywach chrzeécijanskich, choé niewy-
kluczone sa w niej odwotania do watkdéw religijnych. Legendy tego typu roz-
powszechniaja si¢ na podobnej zasadzie co zwykta plotka 1 propaganda szepta-
na. Gdy w kanale komunikacyjnym pojawiaja si¢ ,,szumy” lub gdy strony nie
sa W wystarczajacym stopniu zaangazowane w proces komunikacji, informacja
moze zosta¢ zle przekazana i nieopacznie odczytana (intencje osob przekazuja-
cych i odbiorcy oczywiscie tez majg w takim wypadku niemale znaczenie). Mig-
dzy innymi dlatego kazda plotka ewoluuje. Tak samo jest z legenda miejska, kto-
ra zazwyczaj zyje w oderwaniu od swojego pierwotnego ,,nurtu”. Stad mnogos¢
legend i w ramach konkretnej juz legendy — licznych jej wariantéw. Legendy to
proste komunikaty, w ich budowie za§ mozna zaobserwowac¢ pewne uniwersalne
szablony dotyczace zarowno tresci, jak i formy opowiadan. Przekazywane z ust
do ust oraz te krazgce w obiegu internetowym majg skonwencjonalizowang for-
me¢ — najbardziej charakterystyczng cechg tego typu narracji jest wystepowanie
formuly ,,styszatem od kolegi, ze...” czy ,,gdzie$ czytalem o...”%. Zwroty tego
typu pojawiaja si¢ nie bez przyczyny: zazwyczaj shuza one zdystansowaniu si¢
opowiadajacego od tematu jego wypowiedzi.

2 M. Kinsella, Legend-Tripping Online: Supernatural Folklore and the Search for Ong's Hat,
Jackson 2011, s. XI.

3 A. Halavais, Wyszukiwarki internetowe a spoleczernstwo, Warszawa 2012, s. 59.

4 D. Czubala, Zamiast wstepu, [w:] idem, Wokot legendy miejskiej, Bielsko-Biata 2005, s. 5.

3 Legenda, [hasto w:] Stownik terminow literackich, Wroctaw 1986, s. 129.

6 Mechanizm FOAF (ang. friend of a friend) — na Zachodzie opisywany wiclokrotnie, miedzy
innymi w Book of Urban Legend Rodneya Dale’a (2000).
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Legendy miejskie to inaczej urban legends — przektad z jezyka angielskie-
go, jak zauwaza Filip Gralinski, ,,nie najszczes$liwszy””. Akcja narracji legendo-
wych nie zawsze umiejscowiona jest na obszarach zurbanizowanych?®, lecz doty-
czy wspoltczesnej cywilizacji — spolecznosci, ktora w duzej mierze zamieszkuje
wlasnie takie tereny. Miasta s3 w tym wypadku traktowane symbolicznie jako
aglomeracje, przestrzenie prezentowane w licznych przekazach popkulturowych.
Jest to wiec przejaw fascynacji miastem: jego ztozonoscia i dynamiczna natu-
ra’. Opowiesci te funkcjonuja pod réznymi nazwami, takimi jak: legendy wspot-
czesne czy mity miejskie/wspotczesne!?. Jak dobrze wiemy, mnogo$é okreslen
nie oznacza wcale, ze dana historia z miejsca zostanie rozpoznana jako legenda
miejska. Istnieje wiele tekstow kulturowych, ktore potocznie zwykto si¢ nazywac
legendami, a z legendami miejskimi nie maja wiele wspolnego — mam na mysli
migdzy innymi podania lokalne (potocznie tez legendy). Problemem jest kwestia
nazewnictwa — terminem ,,podanie lokalne” postuguja si¢ badacze, specjalisci
od folkloru stlownego. Dla duzej czgséci spoteczenstwa beda to jednak nadal le-
gendy, czasami nazywane miejskimi, a czasami torunskimi (zwré6¢my uwage, ze
mieszaja sie tutaj dwa obiegi — ogodlny i lokalny)!!.

Czesto zdarza sig, ze to pogloski i plotki daja poczatek legendom. Terminy
,legenda miejska” oraz ,,plotka” nalezy jednak rozgraniczy¢. Legenda jest przede
wszystkim opowiescia — zazwyczaj ma zamknieta forme, jest skonwencjonalizo-
wana, wigc niejednokrotnie koficzy sie puenta'?. Niezwykle wazna w tego rodza-
ju opowiesciach jest warstwa performatywna — legenda miejska bedzie petita
najrozniejsze funkcje, w znacznym stopniu oddziatujac na odbiorce. Natomiast
plotka to forma krotsza, mniej rozbudowana, bez wyraznego moratu, nastawiona
przede wszystkim na dalszy jej przekaz (ta cecha taczy ja z legendg miejska). Co-
raz czgsciej terminem ,,legenda miejska” okresla si¢ wszelkiego rodzaju pogloski,
faktoidy, rozpowszechnione btedne przekonania itp.! Jest to duze wyzwanie dla
badaczy folkloru stownego: sa to bowiem formy niezwykle do siebie zblizone,
czesto funkcjonujace naprzemiennie.

7'F. Gralinski, Znikajgca nerka. Maty leksykon wspéitczesnych legend miejskich, Poznah
2012, s. 6.

8 B. Duda, Legenda miejska: miedzy folklorem a wymaganiami nowoczesnosci, ,Linguarum
Silva” 4, 2015, s. 131-145.

% A. Kobus, Ciemna strona miasta. Fantazmat miejski w urban legends i urban fantasy,
. Tekstura. Rocznik Filologiczno-Kulturoznawczy” 1 (4), 2013, s. 39-50.

10D, Czubala, Wokdl legendy ..., s. 5.

I Ujawnila to ankieta sporzadzona przeze mnie na potrzeby pracy napisanej w 2015 roku
(M. Napiorkowski, Stangt w ogniu nasz wielki dom... — pozar DS4. Torunskie legendy miejskie
i folklor studencki, praca licencjacka napisana pod kierunkiem dra Adriana Mianeckiego, UMK,
Torun 2015). W pytaniach dotyczacych legend miejskich wiele 0osob podato przyktady podan lo-
kalnych, dlatego tez doktadne zdefiniowanie, czym jest, a czym nie jest legenda miejska, ma w tym
artykule bardzo duze znaczenie.

12 E Gralinski, op. cit., s. 5.

13 Ibidem.
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Wedtug Piotra Grochowskiego wsrod polskich folklorystéw mozna zaobser-
wowac¢ dwa odmienne stanowiska odnosnie do postrzegania folkloru internetowe-
go: z jednej strony internet traktuje si¢ wytacznie jako medium, kanat przekazu
tresci folklorystycznych, a z drugiej — dokonuje si¢ radykalnego poszerzenia po-
jecia folkloru, wlaczajac w to wszelkie formy internetowej interakcji miedzyludz-
kiej, takie jak trolling, flame wars itp.'* Mamy wiec do czynienia z tre§ciami, kt6-
re wynikaja z wykorzystania internetu jako kanatu informacyjnego i tylko w nim
moga by¢ w takim stopniu rozpowszechniane. Nie jest to juz interakcja face fo
face, a raczej, jak zauwaza Janina Hajduk-Nijakowska, interface-to-interface'.
Jednocze$nie w zauwazalnym stopniu stabnie rola nadawcy tresci folklorystycz-
nych, a rozszerzaja si¢ mozliwosci adresata!®. Dlatego tez w internecie istnieje tak
wiele przer6znych wersji tych samych legend. Przeniesienie narracji legendowych
do sieci przyniosto wiele pokrewnych form, do ktérych mozna zaliczy¢ creepy-
paste czy tancuszki internetowe. Creepypasta odwotuje si¢ do mrozacych krew
w zytach historii krazacych po internecie w niezmienionej formie (od angielskich
stow copy paste, czyli kopiuj 1 wklej), tancuszki internetowe za$ to nic innego jak
sieciowy odpowiednich znanych ze §wiata ,,analogowego” tancuszkoéw szczescia.
W internecie powyzsze formy czesto si¢ tacza — w wielu wypadkach poznajemy
legendy miejskie w formie tancuszka internetowego, ktory nawotuje do dalszego
przekazywania.

Creepypasta traktowana jest niekiedy jako jeden z rodzajow legendy miej-
skiej. Sg to zazwyczaj krotkie opowiadania z dreszczykiem tworzone na portalach
i forach internetowych, fikcyjne cho¢ — tak jak w przypadku miejskich legend
— odbierane czesto jako opowiesci autentyczne. Przegladajac strony internetowe,
stosunkowo latwo trafi¢ na portale mitosnikow tych opowiadan — wymieniaja
sie oni zastyszanymi od znajomych opowiesciami, zbieraja je po réznych (nawet
bardzo dziwnych) zakatkach internetu, by zaszokowac/rozbawi¢ osoby o podob-
nych zainteresowaniach. Ponadto organizowane sa réwniez zabawy polegajace
na tworzeniu tych przerazajacych opowiastek (podobnie bywa z legendami miej-
skimi). Wymyslane sa nie tylko opowiadania, lecz takze caty kontekst, w ktérym
historie funkcjonuja. Chyba najlepszym tego przykladem bedzie posta¢ Slender
Mana z forum SomethingAwful'”. W konkursie na stworzenie fikcyjnej postaci
osadzonej w paranormalnym kontekscie jeden z uzytkownikow serwisu o pseu-
donimie Victor Surge (prawdziwe nazwisko — Eric Knudsen) przedstawit dwa
zmodyfikowane przez siebie zdjecia przedstawiajace wysoka postaé w garniturze
pozbawiona twarzy (oryginalne zdjecia pochodza z lat 80.). Posta¢ zostata nazwa-

14 P, Grochowski, Folklorysta w sieci. Prolegomena do badar folkloru internetowego, ,,Lite-
ratura Ludowa” 2010, nr 3, s. 33-46.

15 J. Hajduk-Nijakowska, Folklorystyczny nerw internetu, ,,Kultura Popularna” 2012, nr 3
(33),s.7.

16 Ibidem, s. 12.

17 http://www.somethingawful.com/ (dostep: 29.05.2016).
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na przez niego Slender Man. Od tej chwili zaczeta ona krazy¢ w obiegu interneto-
wym i oderwatla si¢ od tego pierwotnego nurtu. Nie trzeba chyba wspominac, ze
krotko po opublikowaniu tychze fotografii zaczety pojawia¢ si¢ informacje o ich
rzekomej prawdziwos$ci. Zapewne sam autor nie spodziewat sie, ze powotat do
zycia potwora (dostownie).

Oprocz powstajacych i krazacych w internecie opowiesci z dreszczykiem ist-
nieja rowniez duzo starsze przekazy. Jednym z nich jest krotka, dwuzdaniowa
creepypasta: ,,Ostatni czlowiek na swiecie siedziat sam w pokoju. I nagle ustyszat
pukanie do drzwi”!8. Autorstwo tej historii przypisuje si¢ Frederickowi Brow-
nowi'?, amerykanskiemu pisarzowi science fiction. Oparta jest ona na tekscie
Thomasa Bailey Aldricha ze zbioru esejow Ponkapog Papers z 1904 roku. Tekst
Aldricha przedstawia si¢ nastepujaco:

Wyobraz sobie, ze wszyscy ludzie zostali zmieceni z powierzchni ziemi, z wyjatkiem
jednego cztowieka. Wyobraz sobie tego cztowieka w jakims$ rozlegtym miescie, Nowym Jorku
albo Londynie. Wyobraz go sobie siedzacej w domu w trzeci lub czwarty dzien jego samot-
nosci, gdy nagle styszy dzwonek do drzwi!?°

Tekst z poczatku XX wieku wywotuje skrajne emocje. Brown, wzorujac si¢
na tym krétkim fragmencie, pozbawit go szczegdtow, pozostawiajac przestanie
stanowiace tajemnice tej krotkiej historii. Jak zauwaza Andy Sawyer, podang sy-
tuacje mozna interpretowa¢ dowolnie, niekoniecznie w konwencji horroru. Co
prawda do drzwi moze zapukac zjawa nadprzyrodzona, lecz rownie dobrze moze
to by¢ obcy przybysz z innej planety (wchodzimy wtedy w nurt science fiction)
albo bedzie to kobieta (czyli tematyka feministyczna, zazwyczaj w folklorze
zwigzanym z fikcjg literackg ,,ostatnim cztowiekiem” jest mezczyzna, na przy-
ktad Robinson Crusoe)?!'. W creepypascie przywoluje si¢ natomiast interpretacje
zblizong do gatunku horroru — dwa proste zdania wywotuja niepokoj i stanowig
jeden z ciekawszych przyktadow leku wspotczesnego (dwudziesto- i dwudziesto-
pierwszowiecznego) cztowieka.

W tancuszkach internetowych, w zaleznosci od charakteru wiadomosci i de-
cyzji, jaka podejmie odbiorca (wysta¢ czy nie wysta¢), moga zmieni¢ si¢ kon-
sekwencje. Lancuszek (tak jak legende miejska) cechuje skonwencjonalizowana
forma. Pod koniec wiadomosci zwykle pojawia si¢ formutka: ,,jesli nie rozeslesz
tej wiadomosci, to...”, stowom tym za$ towarzyszy najczesciej tres¢ klatwy. Cre-
epypasta i tancuszki to jednak nie wszystko. Dzigki internetowi pojawiajg si¢ le-

18 http://straszne-historie.pl/story/577-najkrotsza_straszna_historia (dostep: 5.06.2017).

19'N. Pagan, Theory of Mind and Science Fiction, Basingstoke 2014, s. 18.

20 Imagine all human beings swept off the face of the earth, excepting one man. Imagine this
man in some vast city, New York or London. Imagine him on the third or fourth day of his solitude
sitting in a house and hearing a ring at a door-bell!, tekst oryginalny pochodzacy z: T.B. Aldrich,
Ponkapog papers, Boston 1904, s. 8-9.

21 A. Sawyer, Last Man, [hasto w:] The Greenwood Encyclopedia of Science Fiction and Fan-
tasy, t. 2, red. G. Westfahl, Westport 2005, s. 465.
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gendy o nowej tematyce, a mianowicie legendy netloru (computer folklore)**. Sa
to teksty dotyczace nowych technologii, skupiajace si¢ przede wszystkim na kom-
puterach i internecie oraz zagrozeniach, ktore si¢ z nimi wigza. Szerzej o zjawisku
,netloru” mozna przeczyta¢ w pracach Piotra Grochowskiego?>.

Legendy miejskie powstaja z wielu powoddéw: mogg to by¢ historie z humo-
rem opowiadane do towarzystwa, innym razem mogg stuzy¢ za narzedzia manipu-
lacji i niezdrowej konkurencji. Opowiadania te odnosza si¢ do systemow wartosci
wspolnych konkretnym spoteczno$ciom?*. Gdy mielismy do czynienia z legenda-
mi lokalnymi, cecha ta byta bardziej zauwazalna. Dzisiaj w wymiarze globalnym
nie jest to juz takie oczywiste. Legendy miejskie w wielu przypadkach powstaja
na bazie spotecznych niepewnosci, lecz takze same generuja owa niepewnos$¢>.
Tak jest wtasnie z legendami netloru, ktére odwotuja si¢ do zagrozen zwiaza-
nych z nowoczesnymi technologiami, ktorych ,,przecietny” czlowiek nie potrafi
ogarng¢ rozumem. Legendy, podobnie jak pogloski w koncepcji Jeana Delumeau,
powstaja pod wplywem niepokojow spolecznych i wynikajg z psychicznych uwa-
runkowan, na ktére wplynely wszelkie zagrozenia i nieszczescia wspolczesnego
$wiata?®,

Watki legendowe moga by¢ rozpowszechniane w rozmaitych sytuacjach zy-
cia codziennego, lecz nie da si¢ ukry¢, ze duza cze$¢ z nich ma charakter satyrycz-
ny, a nawet komediowy. Paradoksalnie, trudne chwile, w ktorych dominuje strach
i niepewnos$¢, sprzyjaja rozwijaniu si¢ tego typu opowiadan. Janina Hajduk-
-Nijakowska w ksigzce Zywiof i kultura. Folklorystyczne mechanizmy oswajania
traumy skupila swoja uwage na grupie ludzi, ktora najdotkliwiej odczuta skutki
powodzi tysigclecia, ktora nawiedzita Polske w 1997 roku?’.

Trauma wywotana powodzig okazata si¢ by¢ niezwykle waznym do$wiadczeniem ba-
dawczym, dostarczajagcym niezbitych dowodow na to, iz tradycja kulturowa pomaga w opano-
waniu traumy, wspiera wysitki ludzi zmierzajacych do pokonania wszelkich destrukcyjnych

konsekwencji przezywanego kataklizmu?®.

W chwilach, kiedy ludzie najdotkliwiej odczuwaja skutki kataklizmu, mozli-
we jest zaobserwowanie pewnych kulturowych mechanizmoéw. Nic tak nie taczy
jak wspolne nieszczescie. Gdy za$ nieszczescia sie¢ kumulujg, a problemom nie

wida¢ konca, umyst ludzki kieruje swoja uwage w nieco innym kierunku. Za-
czynajg rodzi¢ si¢ plotki i opowiadania zwigzane z kataklizmem. Jak zauwaza

22 MLJ. Preston, American Folklore: An Encyclopedia, red. J.H. Brunvand, Nowy Jork 1996,
s. 154-155.

23 M.in. Netlor. Wiedza cyfrowych tubylcéw, red. P. Grochowski, Torun 2013.

24 M. Kinsella, op. cit., s. 5.

25 Ibidem, s. 6.

26 J. Delumeau, Strach w kulturze Zachodu XIV-XVIII w., przet. A. Szymanowski, Warszawa
1986, s. 165.

27 . Hajduk-Nijakowska, Zywiol i kultura. Folklorystyczne mechanizmy oswajania traumy,
Opole 2005.

28 Ibidem, s. 9.
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badaczka, pogtoska staje sic wtedy ,,wentylem ludzkich lgkéw>? — to whasnie

poprzez przekazywanie ich dalej innym towarzyszom niedoli mozliwe jest opa-
nowanie strachu i odciazenie umystu, ktory przeciez ma pewien poziom tolerancji
na bol i stratg. Ludzie dzielg si¢ swoimi problemami, opowiadajg o bohaterskich
strazakach, ktérzy pomagaja im w ratowaniu dobytku, a nawet rozpowszechniaja
kawaty. Powstaja liczne opowiadania, ktore nie maja pokrycia w rzeczywisto$ci
(do przekazywania tego typu poglosek przyczyniaja sie rowniez lokalne media).
Pow6dz to czas chaosu zarowno w wymiarze realnym, jak i symbolicznym, wigc
w duzej mierze nie sposob zweryfikowa¢ wigkszosci takich narracji. W pogtos-
kach na temat powodzi z 1997 roku pojawialy si¢ chociazby watki o celowym wy-
sadzaniu walow przeciwpowodziowych, o licznych epidemiach wsrdd powodzian
czy o przepowiedniach miejscowych wrozow3?, ktérzy juz od dawna wieszczyli
katastrofg. Tego rodzaju opowiadania wprowadzaly element sensacyjnosci, a za-
razem stanowity wytlumaczenie sytuacji, ktore wedtug oso6b poszkodowanych nie
powinny mie¢ miejsca. Miedzy innymi dlatego stawaly si¢ z czasem bardzo popu-
larne. Z jednej strony mamy wigc pogtoski, ktorym bardzo blisko do legend mie;j-
skich (zapewne czg$¢ z nich z czasem stata si¢ legendami — watki zostaly sfa-
bularyzowane i nie zabrakto w nich formutek typu ,,znajomy opowiadal mi, ze”),
z drugiej za$ pojawiaja si¢ anegdoty humorystyczne, opowiadane przez samych
poszkodowanych. Opowiadanie zartow to kolejny mechanizm obronny, ktéry po-
jawia sie zarowno w trakcie, jak i po wielkim kataklizmie. Z jednej strony zarty
moga $wiadczy¢ o nadziei, ktéra w tego typu sytuacjach pomaga powodzianom
zmierzy¢ sie z trudng rzeczywistoscia, z drugiej jednak moga by¢ ,,pustym $mie-
chem” — cztowiek staje bowiem w obliczu absurdalnej sytuacji. Jego cierpienie
zdaje si¢ pozbawione jakiegokolwiek sensu. Osobom postronnym moze si¢ wy-
dawac, ze poszkodowany reaguje nieadekwatnie do zaistniatej sytuacji. ,,Humor”
nie zawsze wiec shuzy rozrywce, a moze by¢ srodkiem do zaakcentowania swo-
jej niemocy. Tak czy inaczej istnieje pewna wspélnota $miechu®!, ktéra pomaga
oswajac¢ nieprzyjazny cztowiekowi $wiat:

poczucie osamotnienia nie daje zakosztowa¢ komizmu. Jak gdyby $miech potrzebowat echa!

[...] Smiejemy si¢ zawsze wespot z grupa. [...] Smiech musi odpowiada¢ pewnym wymaga-

niom zycia zbiorowego; musi mie¢ znaczenie spoteczne’?.

Violetta Krawczyk-Wasilewska w ksigzce E-folklor w dobie kultury digital-

nej, w rozdziale Po 11. wrzesnia. Humor digitalny jako wyraz globalnego leku
przedstawita inny przyktad tworzenia sie poglosek i btednych przekonan®3. Cho-

2 Ibidem, s. 144.

30 Ibidem, s. 164.

3U Ibidem, s. 186.

32 H. Bergson, Smiech. Esej o komizmie, przet. S. Cichowicz, Krakow 1977, cyt. za: J. Hajduk-
-Nijakowska, Zywiot i kultura..., s. 186.

33 V. Krawczyk-Wasilewska, E-folklor w dobie kultury digitalnej. Szkice i studia z przedmowq
Andy’ego Rossa, £06dz 2016, s. 65-77.
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dzi oczywiscie o wydarzenia z 11 wrzesnia 2001 roku, kiedy terrorysci zaatakowa-
li blizniacze wieze World Trade Center. To zdarzenie rowniez przyczynito si¢ do
powstania tresci, ktore w szybkim tempie opanowaly internet (przede wszystkim
w postaci memow i licznych teorii spiskowych). Tak opisuje to sama badaczka:

Ta trudna i tragiczna sytuacja znajduje swoje odzwierciedlenie w internetowej humory-
styce digitalnej, niestety najczesciej w postaci agresywnych i niewybrednych, a czesto wul-
garnych postow, dowcipow rysunkowych, memow i animacji. Tego typu ilustracje i przekazy
wizualne traktujemy jako odmiang wspotczesnego e-folkloru, poniewaz spetniajg te same
funkcje spoteczne, jakie dawniej spetniaty tradycyjne, wedrowne motywy i watki literatury
ustnej, transmitowane od jednego nadawcy do odbiorcy, ktory stawatl si¢ czgsto kolejnym
nosicielem (nadawca) przekazu. Co wiecej, sa one — jak typowe gatunki folkloru — anon-
imowymi i zbiorowymi kreacjami o charakterze satyrycznym, ktorych zaréwno tresc¢ jak i for-
ma spotykaja si¢ z kulturowa akceptacja srodowiska nadawcow i odbiorcow. Popularnos¢ tego

specyficznego humoru, zarowno wérdd jego tworcow, jak i odbiorcow, pokazuje, ze jest to

jedna z form wyrazania reakcji lekowej i sposob oswojenia strachu’.

Znowu wigc, tak jak w wypadku tresci zwigzanych z wielka powodzia, jedna
z podstawowych cech tego typu przekazow jest funkcja oswajajaca, terapeutycz-
na (cze¢sto przybierajaca forme¢ makabrycznego i niewybrednego zartu). Musimy
zdawac sobie jednak sprawe, ze jest to tylko jeden z ich aspektow — w koncu
czarny humor nie wyklucza funkcji poznawczej czy ostrzegajacej o zagrozeniu
terroryzmem. Zwraca na to uwage Krawczyk-Wasilewska>. Ponadto humor tego
typu, mieszajac $miech ze zniesmaczeniem, obnaza nieporzadek i absurdy Swiata
w zdawatoby sie moralnie i egzystencjalnie uporzagdkowanym $wiecie ludzkim3®,

Tak wigc to wlasnie kumulacja niepewnosci staje si¢ podstawa, na ktorej
budowane sa liczne pogtoski i watki legendowe. Ta niepewno$¢ zas moze miec¢
roézne przyczyny: moze wynikac nie tylko z nieprzewidywalno$ci i niemoznos$ci
okietznania natury (na przyktad powodzi tysigclecia), lecz takze z utraty kontroli
nad tym, co stworzyt sam cztowiek.

We wspodtczesnym swiecie cztowiek podporzadkowany jest technice i srod-
kom masowego przekazu. Dzisiejszy $§wiat nabral niezwyktego przyspieszenia
— takie technologie, jak: telefon, telewizja czy internet pozwalaja nam w jedne;j
chwili ,,przenies¢ si¢” w inne miejsce naszego globu. Nowe media, jak wskazywat
Marschall McLuhan, nie sg juz tylko zwyktymi wynalazkami, a stajg si¢ przedtu-
zeniami ludzkiego ciata i zmystow>’. Globalny zasieg internetu przyczynit sie
miedzy innymi do popularyzacji watkow uniwersalnych, znanych na catym $wie-
cie, takich jak porwania dzieci z supermarketow>3. Jednoczeénie w sieci przeka-

34 Ibidem, s. 76.

35 Ibidem.

36 E. Kasperski, Czarny humor, komizm, parodia, ,,Tekstualia” 2014, nr 4 (39), s. 7.

37 M. McLuhan, Zrozumie¢ media: przediuzenia cztowieka, przet. N. Szczucka, Warszawa
2004, s. 209.

33 http://www.wspolczesna.pl/wiadomosci/bialystok/art/5751678,lowcy-organow-porywaja-
-dzieci-z-supermarketow-prawda-czy-miejska-legenda,id,t.html (dostep: 20.05.2018).
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zywane sg one za pomoca mechanizmu kopiuj-wklej (powielane sa w niezmienio-
nej formie), wiec wraz z uptywem czasu nie dochodzi w nich do istotnych zmian
(jest to zasadnicza r6znica pomiedzy internetowym a ustnym obiegiem legendy).

W zwiazku z niezwyktymi osiggnieciami w r6znych dziedzinach zycia ludz-
ko$¢ zrozumiata, ze nalezy zmieni¢ swoje spojrzenie na rzeczywistos¢. W nowo-
czesnym $wiecie, podporzagdkowanym ludzkos$ci, cztowiek nie ma juz potrzeby
odwotywania si¢ do bytu wyzszego, zanika wiec $wiatopoglad homocentryczny3°.
Wspotczesna mysl posthumanistyczna wskazuje koniec myslenia o cztowieku
jako o bycie niepodzielnie panujacym. Wedtug Rosi Braidotti weszliSmy w epoke
kondycji postludzkiej, poniewaz zauwazalny jest rozpad paradygmatu cztowieka
witruwianskiego (istota ludzka ,,miarg wszystkich rzeczy”)* pod wptywem po-
stepu naukowego i sit gospodarczych*!. Cztowiek nowoczesny zyje, wykorzystu-
jac wspolczesne technologie, lecz jednoczesnie nie moze zapomina¢ o naturze*?.
Chcemy zy¢ wygodnie, ale coraz czesciej zdajemy sobie sprawe, ze nie dzieje si¢
to bez konsekwencji dla otaczajacego nas $wiata.

Jednym z zasadniczych obszarow ,,stresogennych” wspolczesnego cztowieka
jest temat nowoczesnych technologii. Legendy netloru opowiadaja o Igkach przed
tym, nad czym tak naprawd¢ nie mamy stuprocentowej kontroli. Przyktadem ta-
kiej legendy moze by¢ Wirus Good Times. Legenda ta pojawila si¢ w sieci juz
w roku 1994, rozne za$ jej warianty stale si¢ pojawiaja.

Wazne! Miej sie na bacznoéci, gdy zobaczysz plik z nagtéwkiem Good Times. Zyczy-
my Wam wszystkim szczesliwego Chanuka [nazwa $wigta zydowskiego — przyp. thum.]. Je-
sli dostaniecie poczta elektroniczng jakakolwiek wiadomos$¢ o temacie ,,Good Times”, NIE
CZYTAIJCIE jej ani nawet nie otwierajcie. To nowy wirus z American Online. Zniszczy Wam
twardy dysk 1 wyczysci mu pamig¢. Trzeba powiadomi¢ wszystkich, wigc pamigtajcie, by
przekazaé t¢ wiadomos¢ rodzinie i znajomym?3,

Powyzszy tekst odwotuje si¢ do strachu przed utrata komputera i zgromadzo-
nych na nim danych. Cho¢ ten wariant jest juz bardzo stary, to lfatwo wyobrazi¢
sobie jak tego typu narracje dziataja dzisiaj na cztowieka zyjacego catkowicie
w sferze wirtualnej. Wirusa komputerowego mozna w takim wypadku przyrow-
nac¢ do wirusa dziatajacego na cialo, gdyz (jak w przypadku Marshalla McLuhana,
ktory pisat o telewizji) wspolczesne media stanowia przedtuzenie ciala, a wigc
mamy do czynienia z zaburzeniem funkcjonowania cztowieka. To, co uznawa-
liSmy dotychczas za zjawisko czysto wirtualne, moze mie¢ okreslone dziatania
w naszym rzeczywistym $wiecie. W tym konkretnym przypadku skutki zlapania

39 7. Piatek, Etyka srodowiskowa. Nowe spojrzenie na miejsce czlowieka w przyrodzie, ,,Shup-
skie Studia Filozoficzne” 2001, nr 3, s. 178.

40 R. Braidotti, Po czlowieku, przet. I. Bednarek, A. Kowalczyk, Warszawa 2014, s. 62.

41 Ibidem, s. 45.

4 Nalezy tu wspomnie¢ o réznych koncepcjach dotyczacych dualizmu natura-kultura, m.in.
M. Brocki, Kultura i natura. Uwagi na marginesie badan nad gestami, ,,Konteksty. Polska Sztuka

Ludowa” 1994, nr 3-4, s. 19-22.
43 M. Barber, Legendy miejskie, Warszawa 2007, s. 242.
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wirusa rzeczywiscie si¢ kumulujag — tracimy bowiem wszystko. Wirus nie tylko
niszczy pamigc, lecz dziata takze fizycznie na twardy dysk odbiorcy wiadomosci.
Legendy tego rodzaju funkcjonuja w internecie na zasadzie tancuszka interneto-
wego: przesytane sa do kolejnych 0s6b za posrednictwem e-maila. Czy si¢ w takie
opowiadania wierzy, czy tez nie, bardzo czesto dochodzi do dalszego przesytania
informacji na zasadzie ,,przezorny zawsze ubezpieczony”.

Wirusy komputerowe wiaza si¢ tez z aplikacjami, ktore mozna zainstalowac
na komputerze. W przypadku legendy Wygaszacz ekranu z reklamg Budweisera*®*
oprocz straty dysku pojawia si¢ rowniez watek kradziezy loginu i hasta do konta
bankowego. Legenda ta przekazywana byta w formie lancuszka internetowego:
przychodzac na skrzynke mailowa odbiorcy, mogta by¢ w prosty sposéb przeka-
zana dalej. Dlaczego tego typu przekazy sa tak popularne?

Fatszywe alarmy o wirusach komputerowych to prawdziwa zmora. Potrafia wyrzadzi¢
tyle samo szkod, ile prawdziwy wirus. Nie wyczyszczaja twardych dyskow, ale efekty ich
pojawienia si¢ sa rownie niszczace. Strach przed wirusem powoduje, ze odbiorcy maili

traca zaufanie do firm czy osob, ktérych dotycza alarmy mimo, Ze s3 to jedynie falszywe

oskarzenia®.

Niepokojace doniesienia wptywajg na wizerunek firmy, a co za tym idzie —
na sprzedaz towarow.

Do podobnych wnioskéw mozna dojs$é, zapoznajac si¢ z trescia legendy
Zwroty pelne uprzedzen*®. Narracja ta glosi, ze ,,Microsoft jest czescia globalne-
go spisku rasistowskiego szerzacego nienawi$¢ na catym $wiecie”*’. Dowéd na to
odkrycie miatby dostarczy¢ program Microsoft Word. Gdy wpisze si¢ w funkcje
Tezaurusa okreslone zdania, na przyktad: ,,I hope Microsoft will rule the world”
(,,Mam nadzieje¢, ze Microsoft zawtadnie $wiatem”), odpowiedz Tezaurusa jest
nastepujaca: ,,I should say so” (,,Tak pewnie bedzie”). Legenda ta oczywiscie zo-
stata zweryfikowana przez Marka Barbera — wedtug niego w najnowszej wersji
MS Worda Tezaurus nie proponuje podobnych komentarzy, trudno jednak powie-
dzie¢, czy podobne wyniki nie pojawialy si¢ wczesnie;j.

Wiele legend wskazuje na naiwnos¢ i niewielkg wiedze¢ internautéw z za-
kresu nowoczesnych technologii. Jest tak chociazby w wypadku narracji Dzien
sprzqtania internetu®. Wedtug tej legendy globalny internet moze zosta¢ wyla-
czony na jeden dzien w celu wyeliminowania uszkodzonych linkoéw, pozbycia
si¢ spamu itp. Aby nie straci¢ swoich danych, nie nalezy w tym czasie korzysta¢
z komputera, a najlepiej w ogole odtaczy¢ go od pradu (warto zaznaczy¢, ze wa-

4 Ibidem, s. 245.
43 Ibidem, s. 247.
46 Ibidem, s. 248.
47 Ibidem.

48 Ibidem,s. 257.
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tek ten pojawil si¢ w sieci miedzy innymi z okazji prima aprilis w roku 1997)*,
Legenda ta podobnie jak Wirus Good Times odwoluje si¢ do strachu przed utrata
komputera. Ale nie tylko — irracjonalny strach przed brakiem dostepu do inter-
netu (choc¢by przez godzing) stanowi wspotczesnie jeden z najwiekszych koszma-
row spoleczenstwa informacyjnego.

Zaprezentowane przyktady legend to typowe narracje dotyczace sfery inter-
netowej. Oczywiscie istniejg rowniez inne legendy zwiazane ze sfera internetu,
lecz w takich wypadkach sie¢ traktowana jest zazwyczaj jako medium przekazu
i tylko jako taka zawiera si¢ w jej tresci (na przyklad falszywka z Villejuif z por-
talu atrapa.net)*®. Jednak nowe technologie to nie tylko sie¢, lecz takze kwestie
dotyczace sztucznej inteligencji, komputeryzacji zycia spotecznego i postepuja-
cej automatyzacji, przed ktérg nie ma juz ucieczki. W dzisiejszym, niezwykle
przyspieszonym i nastawionym na wydajno$¢ §wiecie cztowiek nadal boryka si¢
z niepokojami, ktore nierzadko daja poczatki pogloskom i legendom miejskim.
To jedna z niewielu cech taczacych wspotczesnych i przesztos¢ — strach przed
nieznanym i utratg kontroli.
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Netlore urban legends as an expression of unrest
in the modern world

Summary

The article discusses the topic of urban legends on the Internet. The author presents the con-
temporary context in which urban legends function, paying attention to the importance of social un-
rest in shaping and disseminating these stories. Furthermore, the author presents other forms related
to urban legends circulating on the internet, such as chain letters and creepypasta. Using the example
of netlore legends, the author presents areas in which the anxiety arising from the development of
modern technology can freely spread — primarily the internet, viruses and computer applications
that can be provided as a source and form of fear transmission. The author refers to the theory of the
rumor of Jean Delumeau, and Marshall McLuhan’s media theory. The examples of urban legends
have been drawn from Mark Barber’s book Urban legends.
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