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dla dzieci na przyktadzie tworczosci
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Wstep

Rynek ksigzki dziecigcej w ostatnich latach rozwija si¢ bardzo dynamicznie.
Na ksiggarskich potkach mozemy zaobserwowac pozycje, ktore nie mieszczg si¢
w kategorii typowej ksigzki obrazkowej'. Ciekawe rozwigzania edytorskie, stoso-
wanie niestandardowych tekstur, narzedzi i form otworzyto nowe pola do dysku-
sji zarowno wsrod bibliologow, pedagogow, teoretykow literatury, jak i znawcow
sztuki. Ksigzka obrazkowa, a zwlaszcza ksigzka obrazkowa dla dzieci, moze by¢
analizowana pod wieloma wzgledami i sta¢ si¢ przedmiotem badan w réznych
dyscyplinach naukowych. By¢ moze dlatego ksigzka interaktywna wspotczesnie
jest pomijana i nieco zapominana przez badaczy — ust¢puje miejsca nowym tech-
nologiom, aplikacjom i multimedialnym propozycjom wydawcow.

Problemy z definicjg ksigzki interaktywnej

Interaktywne ksigzki sg pierwszym krokiem do budowania nawykow czy-
telniczych u dzieci. Charakteryzuja je nietypowe tekstury, ruchome elementy
1 ksztatty, ktore pozwalaja zaciekawi¢ dziecko, wlaczy¢ w lekture oraz pomoc
w rozwoju sensorycznym?. Interaktywne ksigzki wymagaja zaangazowania, in-
terakcji ze strony czytelnika. Moga dziata¢ dzigki wykorzystaniu nowoczesnych

I M. Cackowska, Czym jest ksigzka obrazkowa? O pojmowaniu ksigzki obrazkowej w Pol-
sce — czes¢ I, ,Ryms” 2009, nr 5, s. 5.

2 H. Kaplan, Using interactive books to support early literacy skills, https://'www.kaplanco.
com/ii/using-interactive-books [dostep: 10.03.2018].
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technologii lub stosowaé rozwigzania edytorskie, ktore zaciekawig dziecko forma
ksigzki jako przedmiotu. Ksigzki interaktywne stuzg wywotaniu pewnych zacho-
waf i reakcji u dzieci, pobudzaniu kreatywnoéci’. Czesto wigze sie to z wykony-
waniem zadan, dorysowywaniem ksztaltow na stronach, odtwarzaniem odgltosow
wedtug polecen spisanych przez autora. W ksigzkach interaktywnych dziecko
bierze aktywny udziat w ,,czytaniu” — nie tylko poprzez stuchanie czytanej przez
rodzica czy opiekuna tresci, ale czgsto za sprawa mozliwosci samodzielnego de-
cydowania o narracji, przebiegu wydarzen.

W polskim dyskursie badawczym nie ma jasnej definicji ksigzki interaktyw-
nej. W specjalistycznych zrodtach informacji z zakresu bibliologii, takich jak En-
cyklopedia wiedzy o ksigzce* czy Encyklopedia ksigzki, termin ten nie istnieje.
Podobnie w wypadku zrédet ogolnych — ani w Encyklopedii popularnej PWN®,
ani w Stowniku jezyka polskiego PWN nie znajdziemy hasta dotyczacego ksigz-
ki interaktywnej. Nawet za granicg, gdzie termin ten jest bardziej powszechny,
brakuje fachowej, jednoznacznej definicji. Przyktadowo, Michael Robb w swojej
pracy New Ways of Reading: The Impact of an Interactive Book on Young Chil-
dren’s Story Comprehension and Parent—Child Dialogic Reading Behaviors®, pi-
szac o wptywie ksigzki interaktywnej, thumaczy, ze moze ona stanowic¢ podstawe
do nauki czytania, pisania oraz angazowania dzieci i budowania u nich nawykow
czytelniczych®. W nastepnym zdaniu daje jednak do zrozumienia, ze ksiazka inte-
raktywna nie jest ksigzka drukowana, a wigc pozostaje jedynie w obszarach zain-
teresowan nowych technologii: ,,As with print book reading, parental involvement
during interactive book reading may be especially helpful in building children’s
early literacy skills”!°.

Zmiany nastgpujace w obrebie ksigzki obrazkowej, a jednoczesnie ksigzki
interaktywnej, zdaja si¢ by¢ pomijane przez ksiggoznawcoéw. Najblizej sformuto-
wania definicji, ktora nie pociaga za sobg zwigzku z nowymi technologiami, sg
nienaukowe publikacje entuzjastow ksiazki obrazkowej. Allie Wier w artykule
Multi-sensory interactive books'! pisze, ze ksigzki interaktywne sa podgatunkiem

3 Interactive children’s book, https://fen.wikipedia.org/wiki/Interactive_children%27s_book
[dostep: 10.03.2018].

4 Encyklopedia wiedzy o ksigzce, red. A. Birkenmajer, B. Kocowski, J. Trzynadlowski,
Wroctaw 1971.

3 Encyklopedia ksigzki, red. A. Zbikowska-Migon, M. Skalska-Zlat, Wroctaw 2017.

¢ Encyklopedia popularna PWN, red. W. Baturo, Warszawa 2015.

7 Stownik jezyka polskiego PWN, red. L. Drabik, Warszawa 2007.

8 M. Robb, New Ways of Reading: The Impact of an Interactive Book on Young Children’s
Story Comprehension and Parent—Child Dialogic Reading Behaviors, Riverside 2010, s. 36.

9 Ibidem.

10" Ibidem.

A, Wier, Multi-sensory interactive books, https://infogram.com/multi-sensory-inter-
active-books-1g194pk30xev23v [dostep: 10.03.2018].
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ksigzek dla dzieci, ktore wymagajg udzialu czytelnika. Interakcja ma kluczowe
znaczenie dla rozwoju narracji. Interaktywne ksiazki angazuja dziecko i pozwa-
laja mu decydowac o przebiegu akcji. Wier uwaza, ze interaktywne ksigzki moga
wykorzystywaé nowoczesne technologie, ale nie uznaje tego za warunek koniecz-
ny ich funkcjonowania'?. W tym kontekscie definicja samej interaktywnosci Mi-
chata Czajkowskiego, ktora nota bene pojawia si¢ w publikacji na temat Internetu
i cyfryzacji, wydaje si¢ zasadna: ,,systemy interaktywne przystosowane sg do
prowadzenia dialogu z obstugujacymi je ludzmi — odbierania wprowadzanych
przez nich danych lub reagowania na komendy sterujgce”!>.

Oczywiscie ksigzka interaktywna nie jest systemem, ale wskazanie na cechy
dialogowe oraz podkreslenie warunku reakcji wpisuje si¢ w jej zadania. Magdale-
na Howorus-Czajka postuguje si¢ terminem interaktywnos$ci, rozwazajac rowniez
relacje, jakie powstaja pomiedzy tworcg a odbiorcg!*. Za Erickiem Zimmerma-
nem podkresla nierozerwalny udziat w procesie czterech form interaktywnosci:
poznawczej, funkcjonalnej, eksplicytnej oraz metainteraktywnej!>. Te wspot-
istniejgce odcienie partycypacji prowadza ku interpretacji dzieta, manifestuja
funkcjonalne operacje, jakie mozemy na nim wykonac¢, podkreslaja nielinearne,
hipertekstowe wlasciwosci oraz, dzieki relacji z uczestnikami, buduja w prze-
strzeni (miejskiej, wirtualnej itp.) wydarzenia'®. Jak stusznie zauwaza zatem Ho-
worus-Czajka, ta interaktywno$¢ ksiazki wiaze si¢ $cisle z budowaniem kontaktu
czytelnika i autora. Zadaniem tworcy staje si¢ stworzenie przestrzeni, w ktorej
odbiorca bedzie mogt decydowac o przebiegu akeji, pobudzac si¢ do kreatywnych
dziatan oraz uruchamia¢ wyobraznig.

Proba ustalenia pojecia , ksigzka interaktywna”

Anna Sottysiewicz w artykule na temat ksigzek zabawek, by zrozumie¢ czym
sg, podzielita termin na dwa osobne pojecia. Przeanalizowata definicje zaréwno
ksiazki”, jak i ,,zabawki”!”. W wypadku ksigzki interaktywnej nalezatoby wy-
kona¢ ten sam zabieg.

12 Ibidem.

13 M. Czajkowski, Wielka encyklopedia internetu i nowych technologii, Krakow 2002, s. 263.

14 M. Howorus-Czajka, Gra ze sztukq w ksigzce obrazkowej, [w?] Ksigzka obrazkowa. Wpro-
wadzenie, red. M. Cackowska, H. Dymel-Trzebiatowska, J. Szylak, Poznan 2017, s. 177.

15 E. Zimmerman, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four Naughty Concepts in
Need of Discipline, [w:] New Media as Story, Performance, and Game, red. N. Wardrip-Fruin,
P. Harrigan, London 2004, s. 32.

16 Ibidem, s. 158.

17" A. Sottysiewicz, Ksigzki zabawki — definicje i podzial gatunkowy, [w:] Ksigzka, biblio-
teka, informacja: miedzy podziatami a wspolnotg 1V, red. J. Dzieniakowska, M. Olczak-Kardas,
Kielce 2015, s. 188—192.
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Istnieje wiele definicji ksiazki, wigkszo$¢ z nich wskazuje na jej cechy fizyczne — liczbe
stron (w odréznieniu od broszury) i posta¢ kodeksu [...]. Niektore definicje uwzgledniaja to, ze
ksigzka jest rowniez utrwalonym zapisem mysli ludzkiej, m.in. Wielka Encyklopedia PWN, gdzie
okreslono ja jako [...] ,,dokument, w ktorym na materialnym no$niku sa przedstawione za po-
moca znakéw graficznych komunikaty; jako wytwor kultury materialnej i duchowej ksigzka jest
narzedziem utrwalania i przekazu tekstow jezykowych i pozajezykowych (obrazowych, symbo-
licznych)”. W Encyklopedii wiedzy o ksigzce podano definicje, ktora rowniez wskazuje na aspekt
formalny ksigzki [...], jak i jej funkcje spoteczno-kulturowa's.

Problemy zwigzane z definiowaniem ksigzki interaktywnej mozna wigzac ze
znaczeniem samego stowa ,,interaktywno$¢”, ktére réwniez nie jest jednoznaczne.
Przede wszystkim wsrod definicji nie brakuje nawigzan do nowych technologii.
Wedtug Stownika jezyka polskiego PWN: ,interaktywny »o programie kompu-
terowym, sprzecie elektronicznym itp.: odbierajacy informacje od uzytkownika
i reagujacy na nie«’”'’. W Encyklopedii PWN czytamy: ,.interaktywno$¢, inform.
cecha oprogramowania, ktére oczekuje na reakcje uzytkownika, sterujace dal-
szym wykonaniem programu’?°. Mozna si¢ takze przyjrze¢ definicji sprzed dyna-
micznego rozwoju nowych technologii. W Stowniku jezyka polskiego PWN jeszcze
w 1992 roku funkcjonowalo nastepujace sformutowanie: ,,Interakcja — wzajemne
oddzialywanie na siebie 0sob, przedmiotéw, zjawisk; zetknigcie si¢ ze sobg dwoch
lub wigcej jakichs akcji, dziatan, dazen”?!.

Warto zauwazy¢, ze ostatnia z wskazanych definicji nie wyklucza udziatu
urzadzen w procesie lektury ksigzki interaktywnej, ale nie jest to jej koniecznym
elementem. Na podstawie zebranych sformutowan mozna wysuna¢ dwa wnioski:

1. Ksigzka interaktywna to taka, ktora wymaga uczestnictwa i interakcji ze
strony czytelnika. Pobudza go do kreatywnych dziatan oraz zostawia pole do
interpretacji obrazu i decydowania o rozwoju akcji.

2. Ksigzka interaktywna opiera si¢ na dziataniu cyfrowych urzadzen i no-
wych technologii. Pozwala odbierac i reagowac na przekazywang tres¢ za pomoca
hipertekstu i systemdéw operacyjnych.

Rozwoj cyfryzacji wywiera wptyw na rézne sfery naszego zycia, przedmioty
codziennego uzytku. Post¢p technologiczny nie omingl ksigzek, zwlaszcza tych
przeznaczonych dla najmtodszych. Dzieci, ktore obecnie wychowujg si¢ w §wiecie
multimedialnych urzadzen, niemal od urodzenia maja z nimi kontakt. Nadmiar
obrazow sprawil, ze dzieci s3 wymagajace wobec wizualnych komunikatéw. Tra-
dycyjne, drukowane publikacje czesto nie spetniaja ich oczekiwan. Od ksigzki
obrazkowej dla najmtodszych wymaga si¢ wielozadaniowosci. Powinna bawic, ale
1uczy¢, by¢ cieckawa pod wzgledem graficznym, nie ujmujac przy tym tresci, oraz

18 Ibidem, s. 183-184.

19" Interaktywny, [hasto w:] Slownik jezyka polskiego PWN, https://sip.pwn.pl/sjp/;2561758
[dostep: 20.01.2018].

20 Interaktywnosé, [hasto w:] Encyklopedia PWN, https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/inte-
raktywnosc;3915069.html [dostep: 20.01.2018].

21 Interakcja, [hasto wi] Stownik jezyka polskiego PWN, red. M. Szymczak, Warszawa 1992.
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przekazywac wartosci, ale podazac za trendami. Od kilku lat mozemy obserwo-
wac dynamiczny rozwoj ksiazki dzieciecej, ktora zaskakuje bogactwem nowych
rozwigzan edytorskich. Cyfryzacja i technologie — tak wazne dla wspotczesne-
go matoletniego czytelnika — powoli przenikaja do $wiata literatury dzieciece;j,
tworzac nowe, nieznane dotad kategorie, typy czy podgatunki ksigzek, taczace
w sobie wiele funkcji. To juz nie tylko publikacje cyfrowe, e-booki i multimedial-
ne zabawki. Wérdéd nowoczesnych polskich wydawcoéw coraz wigkszym zainte-
resowaniem cieszg si¢ aplikacje ksigzkowe, ktore zdominowaty zachodni rynek.

Jak ttumaczy Malgorzata Cackowska: ,,Aplikacja ksigzkowa jest aplikacja
multimedialng, ktora taczy w sobie cechy ksiazki tradycyjnej, ale pozwala na
zwigkszenie mozliwosci czytelnika”??. Za pomoca tabletu czy smartfona mozemy
konstruowac narracjg, przenosic¢ bohatera dzieta, poruszac si¢ po przestrzeni, kto-
rg znamy z lektury. Zaleznie od zaawansowania technologicznego i wieku uzyt-
kownika, w stosunku do najmlodszych dzieci aplikacja umozliwia na przyktad
nagranie glosu rodzica czytajacego bajkg, stuchanie podktadu muzycznego do
opowiesci czy ogladanie animowanego bohatera. Ze wzgledu na te cechy oraz
faczenie literatury z nowymi technologiami aplikacja ksigzkowa wpisuje si¢ w za-
fozenia ksigzki interaktywnej. Nalezy jednak pamigtac, ze interaktywno$¢ nie
narzuca obecnosci urzadzen cyfrowych, ze ksigzka interaktywna moze przyjmo-
wac tradycyjna, papierowa formg i pochodzi¢ jeszcze sprzed okresu pierwszych
komputerow.

W wypadku najmlodszych dzieci (do szdstego roku zycia), by unikng¢ pro-
blemow z terminologia, ktora okazuje si¢ za waska dla pojawiajacych si¢ gatun-
kow, najczesciej uzywa si¢ okreslenia ,,ksigzka zabawka”. Taki termin dotyczy
przedmiotdw, ktdre moga
przybiera¢ ksztalt przedmiotow lub zwierzat, maja czgsci ruchome, elektroniczne lub mechanicz-
ne. Zwykle mozna manipulowa¢ elementami, uktadac¢ obrazki, uruchamiac efekty dzwigkowe lub
swietlne. Niektore sg pomyslane tak, zeby dziecko wspottworzyto ksiazke poprzez kolorowanie

obrazkow, uzupetnianie naklejkami tekstu lub ilustracji czy tez wykonywanie innych, wskaza-
nych zadan??,

Z wielu wzgledow ksigzka interaktywna wpisuje si¢ w t¢ definicje, ma takze
wiele cech wspolnych z aplikacja ksigzkowa. Po pierwsze — mozemy mowic
o podobienstwie zwigzanym z rozszerzeniem mozliwosci typowego kodeksu. Po
drugie — ksigzka interaktywna ma pobudza¢ kreatywno$¢ 1 pozwala¢ na rézne
sposoby interpretacji utworu, a po trzecie — pozwala na manipulowanie elemen-
tami ksigzki oraz moze przybiera¢ rézne formy. Doskonatym przyktadem ksigz-
ki interaktywnej jest Nacisnij mnie autorstwa Hervé’a Tulleta. Ta bestsellerowa

22 M. Cackowska, Co ma ksigzka obrazkowa do interaktywnej aplikacji ksigzkowej?, ,Ryms”
2013, nr 20, s. 2—4.

23 A. Maron, Ksigzka-zabawka na polskim rynku wydawniczo-ksiegarskim w PRL-u, [w:]
Literatura dla dzieci i mlodziezy, t. 4, red. K. Heska-Kwasniewicz, K. Tatu¢, Krakéw 2010, s. 296.
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ksigzka opiera si¢ na kilku podstawowych kolorach i ksztattach, udajac aplikacje.
»Dostownie zmusza do interaktywnosci, zapraszajac czytelnika do naciskania
kropek i obracania stron w celu sprawdzenia rezultatow”>.

Hervé Tullet jako autor wspotczesnej
ksigzki interaktywnej

Przed rozwojem nowych technologii termin ,,ksigzka interaktywna” miat
zupelnie inne znaczenie. Okreslano tak migdzy innymi Pat the Bunny Dorothy
Kunhardt z 1940 roku?’. Interaktywne ksiazki rozumiano jako te, ktore zachecaja
dzieci do reagowania, odczuwania i aktywnego odbioru. Odczytujac je na glos,
interpretujac ilustracje i odtwarzajac odglosy ludzi, przedmiotow czy zwierzat,
mtodzi czytelnicy byli zachecani do pierwszej lektury.

Zaangazowanie dziecka, zainteresowanie go ksiagzka nie zawsze wymaga
skomplikowanego przygotowania, dodatkowych elementow czy ruchomych obiek-
tow na stronach. Czesto nawet niewielkie, proste ilustracje moga stac si¢ fascy-
nujgcg rozrywka zarowno dla dziecka, jak i rodzica. Nagrodzona w 2009 roku
przez ,,The New York Times” ksigzka Ice Arthura Geiserta przedstawia opowies¢
o trzech $winkach, ktore wygladaja niepozornie, ale za sprawa ilustracji staja si¢
cickawie poprowadzong historig. Postacie u Geiserta sa interesujace, bo sposob,
w jaki je narysowano, pozwala odczytywaé ich emocje i zamiary. Dziecko an-
gazuje si¢ w narracje, dostrzegajac zmiany na kolejnych stronach — na kazdej
czytelnik moze odkrywac kolejne etapy pracy, poznawac¢ nowe urzadzenia i ob-
serwowa¢ prace $winek. To czyni Ice ksiazka interaktywna?®.

Hervé Tullet opiera si¢ na wielu z omdéwionych technik, ale prezentuje je
w nowoczesnym wydaniu. Stworzenie interaktywnej ksiazki w tradycyjnej for-
mie w czasach, kiedy dzieci od urodzenia otoczone sg technologia, to ryzykowna
decyzja. Autor tworzy opowiesci, ktore nie tylko nie zawieraja w sobie zadnych
multimedialnych elementow, ale i ilustracje w nich zawarte nie przedstawiajg im-
ponujacych postaci, krajobrazéw czy przedmiotow. Namalowane jakby rekg dziec-
ka, przy uzyciu kilku podstawowych kolorow, zdobyty jednak serca najmtodszych
czytelnikow i oczarowaty rodzicow.

24 B. Kiimmerling-Meibauer, Od niemowlgt po doroslych. Europejska ksigzka obrazkowa
w nowym tysigcleciu, [W:] Ksigzka obrazkowa..., s. 86.

25 P. Paul, Old-school interactive books, ,,The New York Times” 20 kwietnia 2011, https:/
www.nytimes.com/2011/04/20/books/review/childrens-books-ice-by-arthur-geisert-press-here-
by-herve-tullet.html [dostep: 9.04.2018].

26 Ihidem.
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Un Livre Hervé’a Tulleta, znana w Polsce jako Nacisnij mnie, kaze zada¢ py-
tanie, czym jest i czym powinna by¢ ksiazka interaktywna. Jak podkresla Bettina
Kiimmerling-Meibauer:

Udaje bowiem komputerowa aplikacje — ze strong niczym ekran dotykowy — dostownie
zmusza do interaktywnosci, zapraszajac czytelnika do naciskania kropek i obracania stron w celu
sprawdzenia rezultatow. Podczas gdy dzieci bez dostgpu do technologii komputerowej doswiad-
czylyby tu z pewnoscia czego$ nowego, Un Livre jest oczywiscie stworzona z mysla o czytelni-
kach, ktorzy potrafia zrozumie¢ zart z ksiazki udajacej aplikacje. W ten sposob nasladowanie
przez ksiazke aplikacji podkresla czgsto watpliwa warto$¢ tych opartych na ksiazkach obrazko-
wych oraz e-bookach. Ksigzka Tulleta wskazuje w tym wzgledzie na powazne zmiany na rynku
spowodowane przetomem w cyfrowych ksigzkach obrazkowych?’.

: RARDZO DOBRZE |
SUPER | TERAZ PIEC RAZY NACISNIS NA ZOLTA KROPKE... A TERAZ POTRZYJ KROPKE Z PRAWEJ STRONY,

Ilustracja 1. W ksigzkach Hervé’a Tulleta cigzko nie zauwazy¢ podobienstwa do aplikacji

Zrodto: H. Tullet, Nacisnij mnie, Babaryba, Warszawa 2015.

Kiimmerling-Meibauer odwotuje si¢ tylko do jednego przyktadu dzieta Tul-
leta, niemniej wigkszos$¢ tytuldow tego autora zostato stworzonych wedtug podob-
nego schematu. Wérdd ksigzek francuskiego artysty, ktére udajg aplikacje kompu-
terowe, na pewno nalezy wymienic¢ takze: Figle migle, Kolory czy Och! Ksigzka
petna dzwiekow. To wydania, ktore wygladaja bardzo podobnie ze wzgledu na
poshugiwanie si¢ gtownie trzema barwami, podstawowymi ksztattami i jedna-
kowym formatem. Na pierwszy rzut oka przypominaja zwykla ksigzke, ale przy
zachowaniu wlasciwej chronologii — kolejnosci przewracania stron — czytelnik
moze mie¢ wrazenie, ze obraz porusza si¢, znieksztalca lub zmienia przy jego
udziale. Dotykajac ilustracji, wykonujac krotkie polecenia autora i przesuwajgc
palce po stronach, dziecko operuje ksigzka podobnie jak aplikacja na tablecie
czy smartfonie. W tym miejscu nalezy jednak zauwazy¢, ze zadaniem ksigzki

27 B. Kiimmerling-Meibauer, op. cit.
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interaktywnej nie jest wierne odwzorowanie urzadzenia cyfrowego czy systemu
komputerowego. Krystyna Zabawa wskazuje, ze w XXI wieku nie bez znaczenia
w literaturze staja si¢ odwotania do §wiata Internetu, gier komputerowych i mul-
timediow?3. Interaktywnos$¢ w ksigzce analizuje z kolei Aleksandra Mochocka.
Badaczka ttumaczy, ze ta cecha polega w gltéwnej mierze na wptywaniu, od-
dziatywaniu na siebie wzajemnie, angazowaniu réznych zmystow i aktywnym
odbiorze przekazywanej tresci przez czytelnika®®. Te zadania na pewno spetniaja
réwniez inne tytuty Tulleta.

Analizujac tworczos¢ artysty, mozemy zauwazy¢, ze wiele ksigzek ukazuje
si¢ seriami — podobnymi do siebie, opartymi na jednym schemacie. Tak jest
w wypadku Turlututu — jednookiego bohatera w koronie, ktory jest gtéwna po-
stacig w kilku tytutach. Ten dziwny stwor oprowadza mtodego czytelnika po
ksigzce, angazujac go kolejno w zadania, takie jak $§piewanie piosenek, wypo-
wiadanie trudnych stow na glos, szukanie r6znic na stronach. Co wazne, Turlu-
tutu zwraca si¢ w kazdej ksigzce bezposrednio do odbiorcy — macha, pokazuje
i wydaje komendy. Dziecko oswaja si¢ w ten sposob z ksigzka, czuje, ze ma wptyw
na bieg wydarzen, i chetniej wlgcza sie w lekture.

ZDECYDOWANIE LEPIE)!

ALE NIC NIE ROZUMIEM,
NIKOGO TUTA) NIE MA..

CZYZBYM POMYLIL
DZIEN
i GODZINE?

ZAWOLAY GLOSNO:

CzY JEST
Tu JKTOS 1

Ilustracja 2. Jeden z gtownych motywow serii ksigzek Tulleta. Bohater Turlututu oprowadza
dzieci po ksiazce, wydajac polecania i komendy, zwracajac si¢ bezposrednio do czytelnika

Zrédto: H. Tullet, Turlututu. A kuku, to ja!, Babaryba, Warszawa 2012.

s

28 K. Zabawa, Wspélczesna literatura dziecieca — propozycje, ,,Polonistyka. Innowacje’
2016, nr 3, s. 124, https://pressto.amu.edu.pl/index.php/pi/article/view/5559 [dostep: 9.04.2018].

29 A. Mochocka, Miedzy interaktywnosciq a intermedialnoscig. Ksigzka jako przestrzen
gry, ,,Homo Ludens” 2009, nr 1, s. 160.
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Tullet konsekwentnie tworzy swoje tytuly przy pomocy podobnych rozwia-
zan edytorskich: mozna naciskaé, pociera¢, stukac i potrzasac ksiazka. Ksigzka
z dziurq, Paluszkowa olimpiada czy Graj w pitke to tylko niektore przyktady
tytutow, w ktorych do produkceji wykorzystano metod¢ sztancowania. Wycinane
ksztatty wspolgraja z ilustracjami, stajac si¢ czgscig opowiesci, ktora wymaga od
dziecka dodatkowej interakcji. Poza samym ogladaniem stron czytelnik musi na
przyktad spogladac przez specjalne otwory, porusza¢ palcami w wycigtych miej-
scach czy trafi¢ kulka z papieru do wspomnianej, tytutowej dziury. Rodzic, stajac
si¢ czescig takiej lektury, moze uczestniczy¢, czytajac poszczegolne komendy,
natomiast pozostate zadania przejmuje dziecko.

Kolejnym przyktadem interaktywnosci moze by¢ autotematyzm zwigzany
z eksponowaniem osoby autora. Jak ttumaczy Krystyna Zabawa: ,,mozliwo$¢ oso-
bistego kontaktu z tworca bywa dla dziecka duzym przezyciem i dodatkowym
bodzcem do poszukiwania i lektury ksigzek wtagnie tego pisarza”3?. W wypadku
najmtodszych czytelnikow bezposrednie, odautorskie zwroty sprawiaja, ze dziec-
ko czuje si¢ traktowane powaznie, dzigki czemu catkowicie koncentruje si¢ na
ksiazce. W A gdzie tytut? Tullet zabiera czytelnikoéw do swojej pracowni, staje si¢
bohaterem wlasnej opowiesci i daje dzieciom mozliwos¢ uczestnictwa w fabule.
Wystepujace w ksigzce niedokonczone postacie wydaja polecenia, dzigki ktorym
czytelnik wciela si¢ w rolg autora — dziecko moze rysowac po stronach i w kon-
trolowany sposob decydowac o rozwoju wydarzen.

Ilustracja 3. W ksigzce A4 gdzie tytut? autor staje si¢ jednym z bohateréw fabuty,
zachecajac dzieci do udziatu w tworzeniu opowiesci

Zrédto: H. Tullet, 4 gdzie tytul?, Babaryba, Warszawa 2013.

30 K. Zabawa, op. cit., s. 126.
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,Dzi$ pierwsze spotkanie dzieci z ksigzkami obrazkowymi czesto odbywa
si¢ w formie elektronicznej i na interaktywnych platformach poprzez aplikacje
na przenosnych urzadzeniach, na przyktad: telefonach, androidach i iPadach™!.
Rozwoj technologii nie omingt czytelnictwa. Kiedy na rynek weszty e-booki,
wrézono $mier¢ tradycyjnym ksigzkom. Z czasem okazalo si¢, ze niestusznie, ze
wcigz chetniej siegamy po zadrukowane kartki papieru niz nowoczesne urzadze-
nia*2. Cyfryzacja ma jednak ogromny wptyw na redefiniowanie poje¢, ktore przed
komputerami, tabletami i Internetem miaty inne znaczenie. To zjawisko moze by¢
przyczyng obecnego statusu ksigzki interaktywnej. W Polsce badacze nie poswig-
caja jej osobnej uwagi, przez co trudno o jednoznaczng definicje tego pojecia.

Interaktywnos¢ w kontekscie cyfrowej ksigzki obrazkowej wyjasnia Kiim-
merling-Meibauer®}. Badaczka zauwaza, ze w wypadku cyfrowej ksigzki ob-
razkowej lektura dziecka ,,przeistacza si¢ we wspdlna, interaktywng czynnosc,
podczas ktorej dzieci zachgcane sg do dotykania punktoéw na ekranie zamiast prze-
wracania kartek”. Analogiczne rozwigzanie zastosowat w swojej ksigzce Hervé
Tullet. Popularne Nacisnij mnie to przeciez nic innego jak interaktywne dziatania
wywotywane przez dotykanie kolorowych kropek. Podobnymi narzedziami au-
tor operuje takze w innych dzietach. Kolory, 10 razy 10 czy Zabawa z liniami to
kombinacje czytania, zabawy i uczenia si¢ (poprzez rysowanie, poznawanie liter,
koloréw i liczb, odpowiadanie na proste pytania i powtarzanie odgtosow). Dziela
Tulleta posiadaja wiele cech ksiazek konceptowych, a wiec aktywnie wptywaja na
rozwoj dziecka i pobudzaja jego kreatywnos¢. ,,Badacze twierdza, ze juz poprzez
zapoznanie si¢ z ksigzkg konceptowa dziecko wdraza si¢ w ide¢ czytelnictwa.
Poznaje ksigzke, ktora ucielesnia przeciez cate bogactwo kulturowego dziedzic-
twa”3* — mowi Matgorzata Cackowska w rozmowie Ksigzka jest calym swiatem.

Definicja wspodtczesnej ksigzki interaktywnej dla dzieci

Ksigzka obrazkowa to ksigzka, ktorej komunikat skonstruowany jest w dwoch odrebnych
systemach znakow: w tekscie i obrazie. Tekst tworzony jest przez konwencjonalny system, ktory
odczytywany jest linearnie, natomiast obraz nie jest zbudowany z uniwersalnych i dysjunktyw-
nych jednostek. Mikrojednostkami obrazu sa punkty, powierzchnie, linie i kolory. Ich kombinacje
w celu wyrazenia czegos$ sa sprawa indywidualna, ale tez w pewnym stopniu uwarunkowang kul-
turowo. Obraz jest ikoniczny, ale nie zawsze mimetyczny, nasladujacy rzeczywisto$é3>.

31 B. Kiimmerling-Meibauer, op. cit., s. 86.

32 K. Burda, Z papieru wyczytasz wiecej, czyli naukowcy o wyzszosci papierowych ksig-
zek nad e-bookami, http://www.newsweek.pl/wiedza/nauka/wyzszosc-ksiazki-papierowej-nad-e-
bookiem-wady-e-bookow-newsweek-pl,artykuly,286327,1.html [dostep: 10.05.2018].

3 B. Kiimmerling-Meibauer, op. cit., s. 90.

34 E. Skibinska, Ksigzka jest calym swiatem — rozmowa z dr Malgorzatq Cackowskg,
,»Ryms” 2016, nr 28, s. 14.

35 K. Hallberg, Literaturoznawstwo a badania nad ksigzkq obrazkowq, [w:] Ksigzka obraz-
kowa...,s. 53.
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Definicja ksiazki obrazkowej Kristin Hallberg odpowiada cechom ksigzek
Hervé’a Tulleta. Niezaleznie od serii stworzonej przez autora zaréwno te koncen-
trujgce si¢ na zmysle wzroku (Nacisnij mnie), jak i dotyku (Paluszkowa olimpiada)
czy stuchu (Och! Ksigzka petna dzwigkow) mozna uznac za ksigzki obrazkowe.
W tym miejscu warto jednak podkresli¢, ze ksigzka obrazkowa nie rowna si¢
interaktywnej. Na podstawie przeprowadzonych analiz i wskazanych zrodet moz-
na podja¢ probe sformutowania definicji, ktéra zawierataby najwazniejsze cechy
i funkcje ksigzki interaktywnej dla dzieci:

Ksigzka interaktywna — odmiana ksigzki obrazkowej, podgatunek ksigzki
dla dzieci, ktory wymaga zaangazowania i interakcji z mlodym czytelnikiem.
Interakcja ta powinna odbywac si¢ przy pomocy zastosowanych przez autora roz-
wigzan, ktore beda wymagaty od dziecka wykonania okreslonych polecen, dzia-
tan lub postuza wywotaniu reakcji. Interakcja w takiej ksigzce zachodzi obustron-
nie — czytelnik moze mie¢ wplyw na fabule, wyglad ksigzki i zachodzace w niej
zmiany. Z kolei samo dziecko, poprzez pobudzenie kreatywnosci, moze z ksigzka
interaktywna si¢ uczy¢, bawic i rozwijac. Autor jest przewodnikiem po lekturze,
planuje mozliwe scenariusze, zachowania i reakcje, ktore chce wywota¢ u dziecka.
Ksigzka interaktywna czgsto uwzglgdnia rowniez udzial rodzica, towarzyszacego
czytelnikowi, pomagajacego w nawigacji i czuwajgcego nad lekturg czy zabawa.

Ustalona w ten sposob definicja ma charakter ogélny i umowny. Wywodzi si¢
z polaczenia wczesniej cytowanych definicji stow ,,interakcja” i ,,ksigzka obraz-
kowa”. Jak thumaczy Matgorzata Cackowska —

w Polsce badania nad ksiazka obrazkowa maja swoja tradycjg, ale ich stan nadal mozna uzna¢ za
poczatkowy. Wiele uwagi poswiegca si¢ problemom definicyjnym, wprowadzajac zamgt informa-

cyjny. Z pewnoscia trzeba rzetelnego namystu nad odmianami ksiazek obrazkowych (na przyktad
ksiazek konceptowych, wezesnokonceptowych, abecadlnikéw itp.)>.

By¢ moze za radg autorki nie nalezy tak mocno koncentrowac si¢ na teorety-
zowaniu, a wigcej czasu poswigci¢ badaniom nad nowymi formami ksigzek i ich
znaczeniu dla czytelnikow. Rownoczesnie, w wypadku ksigzki interaktywnej,
konieczne wydaje si¢ ustalenie spojnej definicji, ktora pozwolitaby na wyroznienie
tego podgatunku sposrod innych i poddanie go szczegdlowej analizie.

Wedtug sformutowanej definicji ksigzki interaktywnej Hervé Tullet jest
wzorcowym tworca tego typu publikacji. Jego ksigzki pozwalaja dzieciom decy-
dowac¢ o fabule (oczywiscie w sposob kontrolowany), zmienia¢ wyglad ksigzki
(poprzez dorysowywanie pojedynczych elementéw zgodnie z instrukcja) i obser-
wowa¢ zachodzace zmiany (na przyktad poprzez pocieranie kolorowych kropek).
Dziecko, ktore ma kontakt z ksigzka interaktywna, jest po niej prowadzone przez
autora, ale posiada przy tym szerokie pole do dziatania. Hervé Tullet zaprasza do
samodzielnej interpretacji i nie narzuca jednej drogi odbioru.

36 M. Cackowska, Wspélczesna ksigzka obrazkowa — pojecie, typologia, badania, teorie,
konteksty, dyskursy, [w:] Ksigzka obrazkowa..., s. 41.
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»Jedyne niezaangazowane chwile to te, w ktorych niecierpliwe dziecko wyry-
wa ksiazke z rak dorostego czytelnika. Ale kto moze protestowac, gdy przedmio-
tem sporu jest tak elegancko wymyslona ksigzka obrazkowa?”3” — pisze Pamela
Paul, recenzujac Nacisnij mnie. Trudno si¢ nie zgodzi¢. Ksigzka interaktywna
posiada elementy aplikacji, stosuje analogiczne mechanizmy i spetnia podobne
funkcje — niemniej — nadal jest ksigzkg. Ciekawa, kreatywna formg i czesto
pierwszym spotkaniem dziecka z literaturg.
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Contemporary interactive book for children:
The example of Hervé Tullet’s work

Summary

Nowadays, an interactive book is overlooked and forgotten by researchers — it is supplanted by
new technologies, applications and multimedia offers from publishers. Lack of definitions leads to
problems with its understanding. There are no assumptions about the features, functions and ap-
pearance of this subspecies. Placed among both digital solutions and traditional paper editions, it
has an unclear status and exists as an undefined subgenre of children’s books. The article collects
definitions that are analyzed in terms of differences and similarities, contains terminological conclu-
sions about the contemporary interactive book and its current status. Examples from Hervé Tullet’s
individual works show the characteristics of an interactive book.

KEYWORDS: Hervé Tullet, interactive book, children’s book, picture book, interactivity
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