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Cyfrowy zwrot w polonistyce szkolnej

Cyfrowy zwrot w polonistyce dokonuje si¢ na kilku ptaszczyznach i jest zjawi-
skiem podlegajacym réznym przeksztatceniom w krétkich okresach. O ile do konca
XX w. sprawa przemiany pismienno$ci w cyfrowos¢ byla przedmiotem akademic-
kich rozwazan — ktore podejmowali, mi¢dzy innymi, Jack Goody, Eric Havelock,
Walter J. Ong, Lev Manovich — o tyle wraz z dynamiczng ekspansja tak zwanego
cultural software (kulturowego oprogramowania) od poczatku XXI w. coraz czgsciej
dostrzega si¢ skutek praktyczny przenikania ,,cyberfaktoéw” i ,,cyberartefaktow” do
rzeczywistosci, w tym takze do jezyka. Sadze, ze propozycja spozytkowania pojgcia
kulturowego oprogramowania ma swoje wyrazne zalety. Przede wszystkim kieru-
je nasza uwage na udziat struktur programistycznych, wymuszajacych okreslone
zachowania cztowieka, w tworzeniu/wytwarzaniu i obiegu wartosci kulturowych
we wspotczesnym $wiecie. Rzeczywistos¢ wirtualna, w ktorej kraza w formie zdi-
gitalizowanej elementy tradycyjne (np. ksigzka literacka w formie kodeksu, zapis
koncertu jazzowego z lat 70., film dokumentalny utrwalony na tasmie filmowe;j
16 mm) oraz wytworzone za pomoca urzadzen cyfrowych, staje si¢ swoistym po-
lem gry roznych sit kulturotworczych. Niekoniecznie ich celem jest edukacja czy
wychowywanie; z wysokim prawdopodobienstwem nalezy zatozy¢, ze wcigz odna-
wiane 1 pomnazane tresci (pop)kulturowe w internecie stuza rozrywce przynoszacej
okreslony zysk'. Niemniej jednak aktywno$é kulturotworcza instytuciji publicznych
w rzeczywisto$ci wirtualnej wzrasta, czego efektem sg bardzo dobre i warto$ciowe
platformy typu Ninateka, Polona, Narodowe Archiwum Cyfrowe.

W zwiazku z powstaniem spoteczenstwa sieci (okreslenie Manuela Castell-
sa), ktore ma charakter zglobalizowany i zarazem wysoce zindywidualizowany,
relacje miedzy jego cztonkami a warto$ciami kulturowymi ulegaja zasadniczej
zmianie. W tym konteks$cie szkota jako instytucja edukacyjno-wychowawcza

!' Na ten temat zob. M. Castells, Wladza komunikacji, przet. J. Jedlinski, P. Tomanek, Warszawa
2013.
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wciaz ma duzy wplyw na to, w jaki sposoéb mtodzi ludzie korzystaja z zasobow
kulturowych, jakimi sg konsumentami oraz w jakim stopniu i czy w ogoéle potra-
fig stawia¢ opor praktykom stuzacym zdobyciu wladzy, rozszerzeniu wptywow
w celu uzyskania jak najwiekszych zyskow?. Cultural sofiware jest zatem waz-
nym elementem naszej codziennosci, determinuje w coraz wyzszym stopniu na-
sze zachowania, postawy, wptywa na relacje miedzyludzkie. Powinno zatem sta¢
si¢ owo kulturowe oprogramowanie przedmiotem zainteresowania szkoly i 0sob
odpowiedzialnych za edukacje polonistyczna.

Po raz pierwszy pojecia cultural sofiware uzyt pod koniec lat 90. Jack
M. Balkin w ksigzce Cultural Sofiware: a theory of ideology®. Kilkanascie lat
p6zniej Manovich w pracy Software Takes Command: Extending the language
of new media rozwinat pojecie Balkina, nadajac mu nowg jakos¢. Chodzi o to, ze
oprogramowanie uzywane na co dzien nie pozostaje bez wptywu na nasz sposob
komunikowania si¢. Cultural software to nowa, cyfrowa wersja zasobow kulturo-
wych, w ktorych znaki — symbole, alegorie — zyskuja odmienng forme, wlasnie
cyfrowa, oparta na jezyku programistycznym. Dzieki temu rodzi si¢ nowa jako$é
relacji migdzy tworcami a odbiorcami, zmienia si¢ status artysty i jego dzieta, po-
wstajg nowe formy artefaktow (,,cyberartefaktow’), obieg wartosci kulturowych
nie przypomina tego, ktory charakteryzowat kulture pierwszego, drugiego i trze-
ciego uktadu®. Nawet ten ostatni, oparty na posrednich $rodkach komunikowania,
obejmujacy przede wszystkim (cho¢ nie tylko) kulture masowa, zdecydowanie
r6zni si¢ od cultural sofiware. Kluczem do zrozumienia jego istoty sg cechy jezy-
ka, w ktorym zostal zapisany, to znaczy: reprezentacja numeryczna, modularnosc,
automatyzacja, wariacyjnosc¢ i transkodowanie. Wymienione wtasciwosci mozna
sprowadzi¢ do swoistej plastycznosci obiektow obecnych w srodowisku interne-
towym. Latwo podlegaja multiplikacji, dystrybucji i réznego rodzaju dziataniom
o mniej lub bardziej tworczym charakterze, czego efektem moga by¢ nowe tresci.

Sposob, w jaki komputer modeluje $wiat, przedstawia dane, udostepnia je w celach
przetwarzania, kluczowe funkcje wspdlne wszystkim programom, jak wyszukiwanie,
dopasowywanie, sortowanie i filtrowanie, budowa interfejsu — wszystko to, co mozna
nazwa¢ komputerowg ontologia, epistemologia i pragmatyka — wptywaja na kultu-
rowa warstwe nowych mediow, ich organizacje, nowo powstajace gatunki, ich tresé>.

Ponadto nie bez znaczenia jest intensywna i naprzemienna relacja migdzy
tworca a odbiorcg, migdzy tym, kto tworzy wartosci kulturowe, a tym, kto po-
shuguje si¢ nimi w r6éznych celach, niekoniecznie do zaspokojenia potrzeby roz-

2 | Whasciciele globalnych multimedialnych sieci korporacyjnych (ktore same sg sieciami
— sieciami o0sob, ktore nimi kieruja) z pewnoscia naleza do o$rodkow wiladzy w spoteczenstwie
sieci, poniewaz programuja najwazniejsza siec¢: metasie¢ sieci komunikacyjnych, przetwarzajacych
obrazy, ktore stanowig osnowe naszych uczué, mysli, zycia, ulegtosci, oporu”, ibidem, s. 414.

3 .M. Balkin, Cultural Sofiware: a theory of ideology, New Haven-London 1998, s. IX.

4 A. Ktoskowska, Socjologia kultury, Warszawa 1983 (rozdz. Kultura trzech ukladow).

3> L. Manovich, Jezyk nowych mediéw, przet. P. Cypryanski, Warszawa 2006, s. 115.
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rywki. Wraz z rozwojem nowych mediow nastgpita swoista demokratyzacja wy-
twarzania, dystrybucji i obiegu dobr kulturowych, co nie pozostaje bez zwiazku
z postawa spotecznosci sieciowej wobec sztuki ujmowanej calosciowo, a nie tylko
udostgpnianej w przestrzeni wirtualnej. Zasoby internetowe, charakteryzujace si¢
ekspresja, skrétowoscia i polimedialnoscia, determinujg z kolei ksztaltowanie si¢
wrazliwosci estetycznej. Sztuka, w tym literatura, prezentowana w formie trady-
cyjnej wymaga od instytucji posredniczacych w jej odbiorze (szkol, bibliotek, te-
atrow, centréw kulturalno-artystycznych) stosowania nowych bodzcoéw uwzgled-
niajacych dzisiejsze pokolenie czytelnikow, widzow, stuchaczy. Wraz z kolapsem
»Zalaktyki Gutenberga” sytuacja czytelnictwa wsrdd dzieci 1 mtodziezy staje si¢
prawdziwym kulturowym wyzwaniem dla szkoty, przede wszystkim dla bibliote-
karzy i polonistow®.

Nalezy zauwazy¢ coraz wieksza zalezno$¢ miedzy srodowiskiem zaprogra-
mowanym w jezyku sztucznym a naszg rzeczywistoscia, ktora nie moze oby¢
si¢ bez jezyka naturalnego. Wciaz jeszcze komunikujemy si¢, uzywajac jezyka
narodowego, ksztalcimy umiejetnosci w zakresie budowania wypowiedzi ust-
nych i pisemnych na wszystkich etapach edukacji polonistycznej. Chociaz w cia-
gu ostatnich dwudziestu lat zmienialy si¢ elementy owego ksztatcenia, czego
skutkiem akcentowana w szkole potrzeba doskonalenia praktyki komunikacyjnej
kosztem budowania §wiadomosci jezykowej 1 komunikacyjnej, to wciaz jezyk na-
turalny w roznych swoich postaciach (méwiony — pisany, literacki — uzytkowy,
nierozwini¢ty — rozwinigty) stanowi gtowny cel nauki. Warto jednak wskazac¢
na przedmiot, takze obecny w szkole, ktoéry w $wiadomosci polonistow lezy na
antypodach ksztatcenia jezykowego i literackiego.

Mysle tu o technologiach informacyjnych istniejacych na wszystkich pozio-
mach edukacji, nie wylaczajac studiow licencjackich czy doktoranckich. W wy-
padku technologii informacyjnych ksztalcenie obejmuje wiele rozmaitych dzia-
tan, ktorych cele w zakresie wiedzy, umiejetnosci i postaw spotecznych sg dobrze
sprofilowane. Uwzgledniajg specyfike nie tylko edukacji na poszczegdlnych eta-
pach, lecz takze zainteresowania uczniow zawarto$cig §rodowiska sieciowego
i jego organizacja, strukturg. Stanowi o tym Propozycja zmiany Podstawy pro-
gramowej ksztalcenia informatycznego’.

Elementem powszechnego ksztalcenia informatycznego powinna stac si¢
roéwniez umiejetnos¢ programowania, ktora jest uwazana za jedng z podstawo-
wych kompetencji XXI w. W przedktadanej propozycji nauka programowania
jest czgscig zaje¢ informatycznych od najmtodszych lat i shuzy miedzy innymi
ksztattowaniu znaczenia poje¢ informatycznych i rozwojowi metod informaty-

© Na temat czytelnictwa dzieci i mlodziezy zob. Z. Zasacka, Czytelnictwo dzieci i mlodziezy,
Warszawa 2014; Sztuka dziecigca i mtodziezowa a nowe media, red. M. Wroblewski, E. Kruszynska,
A. Szwagrzyk, Torun 2015.

7 http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2015/07/propozycja-zmian-w-podstawie-programo-
wej.pdf [dostep: 23.10.2015].
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ki, w tym myslenia komputacyjnego. Ksztatci umiejetnos$¢ logicznego myslenia,
sprzyja dobrej organizacji pracy podczas rozwigzywania problemow i budu-
je kompetencje potrzebne do wspolpracy, niezbedne dzisiaj w niemal kazdym
zawodzie. W warunkach szybko zmieniajacej si¢ technologii te umiejetnosci sg
ponadczasowe, trwalsze niz jakikolwiek jezyk czy $rodowisko programowania.
Umiejetnosci nabyte podczas programowania sg przydatne zaré6wno na zajeciach
z innych przedmiotow, jak i pozniej w réznych zawodach, niekoniecznie infor-
matycznych. Umozliwiaja przejscie z pozycji cyfrowego konsumenta na pozycje¢
cyfrowego tworcy oraz przyjecie roli osoby wiladajacej technologia, a nie tylko
poddajacej sie jej®.

Sposrdd tresci programu ksztatcenia informatycznego wybralem moim zda-
niem najwazniejsze, ktére obejmujg edukacje ujeta catosciowo:

— mys$lenie komputacyjne (termin wprowadzony przez Jeannette Wingg),

— stosowanie oprogramowania do rozwiazywania zadan matematycznych,
fizycznych, chemicznych,

— tworzenie baz danych,

— umiejetnos¢ postugiwania si¢ programami uzytkowymi (prezentacje, ob-
robki plikow audio i wideo, tworzenie stron internetowych za pomocg szablonéw),

— kreatywnos¢ i praca zespotowa,

— tworzenie programoéw stuzacych konkretnym celom edukacyjnym jako
pomoc w ramach nauki r6znych przedmiotow,

— praktyczne zastosowanie wiedzy na temat funkcjonowania sieci,

— umiejetnosé szyfrowania i rozwigzywania problemow odnoszacych si¢ do
dziedziny matematyki.

Z krotkiego zestawu umiejetnosci typowych dla uzytkownika jezyka nowych
medidw wytania si¢ obraz nastolatka potrafigcego mniej lub bardziej sprawnie
porusza¢ si¢ w srodowisku cultural sofiware. Wida¢ wyraznie, ze na poziomie
podstawowym ksztatcenie informatyczne petni przede wszystkim funkcje ustu-
gowe wobec innych przedmiotéw szkolnych, zaktadam, ze takze wobec jezyka
polskiego. Ale poza tak wtasnie zorganizowang nauka informatyki wspdtczesny
uczen, jak kazdy aktywny uczestnik zycia kulturowego, korzysta w rézny, by nie
powiedzie¢ — réznorodny, sposob z nowych mediow.

Rewolucja cyfrowa zmienita nie tylko nasz sposéb komunikowania si¢ mie-
dzy soba, korzystania z dobr kultury, wptyneta na formy spedzania wolnego cza-
su, organizacji pracy — w tym pracy naukowej — lecz takze determinuje i bedzie
determinowata zachowania cztowieka. Niewatpliwie jednym z niebezpiecznych
tego typu zjawisk, powiazanym licznymi ni¢mi (psychologicznymi, spotecznymi,

8 Ibidem, s. 2.

9 Zob. I.M. Wing, Computational Thinking, ,,Communications of the ACM” 49, 2006, nr 3,
s. 33-35. Wing wskazala nastepujace funkcje ,,mys$lenia obliczeniowego’: pobudzanie kreatywnosci,
holistyczne rozwijanie umiej¢tnosci oraz zdolnos$ci cztowieka, racjonalizacja procesow myslowych
adekwatnie do pojawiajacych si¢ probleméw w $§wiecie cyfrowym.
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kulturowymi, ekonomicznymi) z nowymi mediami, jest ,,ptynna tozsamos¢” lub
,»t0zsamos¢ na zadanie” skoncentrowana na dostarczaniu sobie — w sposob legal-
ny badz nie — réznych bodzcow wywotujacych uczucie przyjemnego i pozorne-
go nasycenia. W tym konteks$cie konsumpcja staje si¢ niezbedna do tego, by nadaé
okreslong posta¢ tozsamosci indywidualnej, by roznic¢ si¢ od swoich kolezanek
i kolegdéw lub by zosta¢ przez nich zaakceptowanym. Ten efekt wykorzystujg do-
skonale ,,organizatorzy” i dystrybutorzy tresci popkulturowych, wypethiajacych
nimi czas wolny mtodych ludzi!©,

By nie ugrzgzna¢ w chaosie zagadnien, proponuj¢ opisa¢ zmiany zwigzane
z rewolucja cyfrowa wytacznie w dwoch obszarach — behawioralno-mentalnym
1 spoteczno-kulturowym.

Opis pierwszego wypada zacza¢ od stwierdzenia oczywistego, ze nasza codzien-
no$¢ coraz trudniej daje si¢ wyobrazi¢ bez dostgpu do urzadzen, ktorych wielorakie
funkcje oparte sa na pozyskiwaniu, przetwarzaniu i dystrybuowaniu danych. Moim
zdaniem przeno$ne urzadzenia, dostgpne niemal kazdemu w tej czesci §wiata, sg
czyms$ wigcej niz tylko porgcznym aparatem do komunikacji. Wiele dzieci, podobnie
jak dorostych, jest ,,zro$nictych” z roéznej jakosSci urzadzeniami typu smartfon. Za
ich posrednictwem wiacza si¢ aktywnie w globalng sie¢ i komunikuje z lokalnymi
spotecznos$ciami, pozyskuje rozne dane — od prostych tekstow poczynajac, na
plikach multimedialnych konczac. Ten niewielki przedmiot, wyposazony w liczne
programy 1 aplikacje, ktérych cechg jest personalizacja, stal si¢ integralng czescia
codziennego wyposazenia duzej liczby uczniow. Catodobowe korzystanie z mobil-
nych urzadzen wielofunkcyjnych zmienia zachowania cztowieka. Przede wszystkim
pobudza do specyficznej aktywnos$ci, wymusza koncentracj¢ uwagi i sktania do szyb-
kiego reagowania na dochodzace za jego posrednictwem sygnaty, powiadomienia,
przypomnienia, zaproszenia. Dzielenie uwagi migdzy realnos¢ a wirtualno$¢ staje
sie powoli zjawiskiem normalnym, powszechnym i konstytuujagcym zachowania
wspolczesnego ucznia. Balans 6w przemodelowuje zachowanie dzieci i mtodziezy,
ogranicza uczestnictwo w tradycyjnych formach odbioru tekstow kultury, nie wyla-
czajac czytania utwordw literackich.

10 Na ten temat zob. rozdziat Kultura na rozdrozu z ksigzki Edwina Bendyka Bunt sieci (War-
szawa 2012). Kategoria czasu wolnego bardzo mocno zrosnigta jest z kapitalizmem i dystrybucja
dobr kultury. W zwiazku ze zmiang kulturowa wywotang pojawieniem si¢ nowych mediow czas
wolny mtodziezy w coraz mniejszym stopniu zagospodarowywany jest przez instytucje publiczne.
,»Najwazniejsze zmiany dokonaty si¢ w sferze pracy i obszarach bedacych jej przeciwienstwem
— tj. czasu wolnego. Nowy kapitalizm »odczarowal pracg« i »zaczarowatl konsumpcje«. Nadal
wymaga od ludzi dyscypliny i odpowiedzialno$ci w sferze wytwarzania dobr, ale jeszcze moc-
niej stymuluje potrzebg przyjemnosci i zabawy. To bardzo wazne z punktu widzenia okolicznosci,
w ktorych dorastaja ludzie mtodzi. Na skutek dzialan marketingowych i reklamy konsumpcja prze-
istacza si¢ w potrzebe, ktorej zaspokojenie (czy raczej nieustanne zaspokajanie) staje si¢ warunkiem
(poczucia) samorealizacji. Jednoczes$nie rdzne konsumpcyjne presje nie sa odczuwane jako formy
ucisku — bowiem to, co obiecuja, to glownie przyjemnos¢ i rado§¢”, Mtodzi 2011, red. M. Boni,
Warszawa 2011, s. 222.
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Dzi$ swoistym wzorem tekstu, czy raczej hipertekstu, bedacym przedmio-
tem zainteresowania mtodych, jest post na blogu czy wpis na Facebooku. Lektura
zmienia si¢ w ,,oglatur¢” opartg na krotkotrwatych, ale bodZzcowo intensywnych
doznaniach wzrokowo-stuchowych. Uzyty w poprzednim zdaniu nowotwor jezy-
kowy nie jest $wiadectwem zdolnosci stowotworczych autora niniejszego tekstu,
lecz gestem pewnej bezradnosci humanisty wobec postepujacych zmian w rela-
cjach miedzy cztowiekiem a tworzong przez niego kultura. Jej wersja cyfrowa,
fatwo podlegajaca roznym przeksztalceniom formy i tresci, niezwykle prosta
w dystrybucji i multiplikacji, a w koncu angazujaca wiele zmystéw do jej recep-
cji, wytwarza nowe postawy nadawczo-odbiorcze. Czytanie tekstu z ekranu nie
jest ta samg lektura znang sprzed rewolucji cyfrowej, odbidr wideobloga niewiele
ma wspolnego z ogladaniem programu telewizyjnego czy filmu w kinie. Jednym
stowem cyfrowe zjawiska determinuja nowe formy recepcji zasobow sktadaja-
cych si¢ na cultural software. Uzywane dotad terminy: ,.czytanie”, ,lektura”,
,»odbior”, analiza”, ,,interpretacja”, ,,pisanie”, coraz mniej odpowiadaja temu,
co uzytkownik nowych mediéw robi z jezykiem, tekstem, przekazem multime-
dialnym. Otwiera si¢ zatem nowy obszar badan nad jezykiem nowych medidw,
ktorym filolodzy interesuja si¢ coraz bardziej, co nie znaczy, ze w stopniu wystar-
czajacym!!. Analiza jezyka nowych mediow i opis zasobow internetowych wraz
z ich kategoryzacja sa podstawowymi i niezbednymi dzialaniami, by nastgpnie
mozna byto wprowadzaé elementy cultural sofiware do dydaktyki polonistyczne;.

Drugi z obszarow, spoteczno-kulturowy, najlepiej wyjasni¢ przy uzyciu po-
jecia konwergencji. Jej istota tkwi w tym, ze za posrednictwem aplikacji uzyt-
kownik ma natychmiastowy dostep do r6znych baz danych. Ten fakt determinuje
jego nawyki, wymuszajac wrecz plynne przechodzenie od roli odbiorcy do roli
nadawcy/tworcy. Z najnowszego raportu, obejmujacego wszystkich mieszkancow
globu, wynika, ze sposrod 38 milionéw Polakow ponad 25 miliondéw to aktywni
uzytkownicy internetu, 13 milionéow korzysta codziennie z mediéw spoteczno-
sciowych, ponad 9 milionow oséb wykorzystuje mobilne urzadzenia w celach
rozrywkowych, kulturalnych i zawodowych, w Polsce zarejestrowanych jest az
56 milionéw telefonéw mobilnych!'?. Wedtug autoréw tego samego raportu Po-
lacy w roku 2014 blisko pi¢¢ godzin spedzili przed komputerem, dwie godziny
dziennie wlaczali si¢ do spoteczenstwa sieci za posrednictwem urzadzen mobil-
nych. Ponad potowa z nas (67%) ma staty dostgp do internetu, z czego troche
ponad 40% uzywa w tym celu telefonu lub tabletu. Sposréd portali spoleczno-

1 Dla przyktadu wymienie jedynie kilka pozycji ksigzkowych, ktorych autorzy opisujg zja-
wiska nowomedialne z perspektywy filologa: Tekst (w) sieci. Tekst, jezyk, gatunki, red. D. Ulicka,
Warszawa 2009; M. Hopfinger, Literatura i nowe media po 1989 roku, Warszawa 2010; M. Goral-
ska, Pismiennos¢ i rewolucja cyfrowa, Wroctaw 2012; Od liberatury do e-literatury, red. E. Wilk,
M. Gorska-Olesinska, Opole 2011.

12 Digital, Social & Mobile in 2015, http://wearesocial.net/blog/2015/01/digital-social-mo-
bile-worldwide-2015 [dostep: 30.10.2015].
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sciowych uzywanych przez Polakow prym wiedzie Facebook (35%), potem sa
Google + (19%), Nasza Klasa i Skype (10%), Twitter (7%). Sposrod form aktyw-
nosci za posrednictwem internetu warto wymieni¢ zakupy, ktore przynajmniej raz
w miesigcu robi 44% respondentow. Dopowiem, ze zdecydowana wigkszo$¢ uzyt-
kownikow internetu to mlodziez, a wigc pokolenia Polakéw urodzone w okresie
zawigzywania si¢ przyczotkow rewolucji cyfrowe;.

Przedstawione dane dotyczace zakresu i sposobu korzystania z dobrodziejstw
najnowszej technologii cyfrowej uzmystawiaja, ze od kilku lat spoteczenstwo pol-
skie — w tym glownie mtodziez — zyje w $wiecie zdominowanym przez nowe
media. Nie znaczy to jednak, ze aktywne spoteczenstwo sieci rezygnuje z trady-
cyjnych form kulturowej obecnosci. Nie traci ono kontaktu z rzeczywisto$cia, nie
zamienia doznan sensualnych na bodzce zaposredniczone ekranem. Sprawa wyda-
je sie ztozona i zalezy od indywidualnych wyboréw czlonka spoteczenstwa sieci.

Nowe technologie sg zroédlem radykalnej innowacji, ktora na rynkach kultu-
rowych powoduje to, co Joseph Schumpeter nazwat tworcza destrukcja, a wiec
rodzajem mutacji, ktoéra natychmiastowo rewolucjonizuje od wewnatrz strukture
ekonomiczng. Przemian rynkéw kulturowych nie cechuje oczywiscie nieunik-
nione, state i natychmiastowe wymieranie gatunkéw medialnych i modeli biz-
nesowych pod wplywem nowych rozwigzan — wbrew potocznemu przekonaniu
o istnieniu takiego procesu, ktore John Seely Brown i Paul Duguid nazwali ,,wiara
w koniec” (endism). Niemniej zyjemy w okresie naglej transformacji obiegu dobr
kultury — w szczegodlnosci tych, ktore traktujemy jako produkty komercyjne.
Nowe technologie wprowadzaja glebokie napigcia wynikajace z nieprzystosowa-
nia ram spolecznych i instytucjonalnych wypracowanych w przesztosci do nowe-
go kontekstu technologicznego i ekonomicznego'3.

Urzadzenia mobilne stuza do tego, by za ich posrednictwem wykonywac co-
dziennie dziesiatki, jesli nie setki rozmaitych czynnosci, ktore z grubsza mozna
sprowadzi¢ do pisania, czytania, moéwienia, shuchania i ogladania. Prawdopodob-
nie aktywno$¢ czlonkow spoteczenstwa sieciowego, do ktorego licznie naleza
uczniowie wszystkich etapow edukacyjnych, zwigzana z wykorzystaniem mo-
bilnych urzadzen jest poréwnywalna z tradycyjnie pojeta aktywnoscia w szkole.
Oczywiscie nalezy mie¢ §wiadomos$¢, ze nie wszyscy uczniowie w rownym stop-
niu wlaczajg si¢ w obieg danych:

Mamy liczng grupe aktywnych uczestnikow nowych form kultury, ktéra mozna nazwac Po-
koleniem K2.0, ludzi mtodych, dobrze wyksztatlconych, otwartych na nowe technologie i ustugi
oraz nowg oferte kultury. I mamy bardzo duzy udziat ludzi wycofanych, ktérzy nie chca korzystaé

nawet z takich technologii, jak telefon komorkowy. To ludzie zazwyczaj starsi, gorzej wyksztatceni,
mieszkajacy w obszarach wiejskich'4.

Jak stusznie zauwazaja autorzy raportu, nowe technologie wzbogacaja kultu-
re i poszerzaja kanaly dostepu do nie;j.

13 E. Bendyk et al., Kultura 2.0. Wyzwania cyfrowej przyszlosci, Warszawa 2007, s. 32.
14 Ibidem, s. 4.
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Cyfrowy zwrot w polonistyce zapewne zostanie wymuszony zmianami be-
hawioralno-mentalnymi i spoteczno-kulturowymi, ktore od kilku lat intensywnie
nastepuja wsrod miodych pokolen Polakow. Problemem jest nie tyle spadajacy
poziom czytelnictwa, niechlujstwo jezykowe i werbalna agresja w$rod nastolat-
kéw 1 dorostych, ile to, jak z tymi negatywnymi zjawiskami radzi sobie szkota,
a w szczegolnosci osoby odpowiedzialne za edukacje polonistyczna. Nie odwréci
tej tendencji wprowadzanie kolejnych cyfrowych $rodkow dydaktycznych, jak
tablice interaktywne, e-podreczniki i platformy edukacyjne. Moim zdaniem ko-
nieczna wydaje si¢ reorganizacja tresci ksztatcenia polonistycznego, zasadzaja-
cych si¢ na trzech relacjach: cztowiek—jezyk, cztowiek—kultura, cztowiek—litera-
tura. Zastgpowanie lektury utworu literackiego odbiorem tekstu oraz zastegpowanie
swiadomosci jezykowej sprawnosciga komunikacyjng prowadzi na manowece.
Szczegolnie tekstocentryzm, determinujacy praktyke polonistyczna, wymaga
rozwaznej zmiany, w ktorej istotng rol¢ powinien odegrac¢ cultural software. Jego
szkolna aktywizacja w edukacji polonistycznej jest mozliwa za posrednictwem
innego przedmiotu, z pozoru lokujacego si¢ na antypodach przedmiotéw humani-
stycznych, to znaczy technologii informatycznych.

Majac §wiadomos¢, ze szkota jako instytucja edukacyjno-wychowawcza za-
wsze odznaczala si¢ pewnego rodzaju zachowawczo$cig i konserwatyzmem, ze
jej stabilizowanie w dhuzszych okresach przynosito wymierne korzysci w jakos$ci
nauczania, warto jednak rozwazy¢ zmiang w zakresie tresci edukacji polonistycz-
nej. Zasoby internetowe, jak pliki multimedialne, blogi'®, prywatne strony inter-
netowe, fora dyskusyjne, witryny wydawnictw, portale informacyjne, moga (lub
powinny) stac¢ si¢ niebawem waznym przedmiotem analizy i opisu w konteks$cie
zadan oraz celow edukacyjnych. Wigze si¢ z tym problem ptynnosci rol nadawcy
i odbiorcy w $wiecie kultury eksponowanej w nowych mediach.
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