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Wprowadzenie

Pojecie supersystemu rozrywkowego funkcjonuje w badaniach nad tekstami
kultury od 1991 roku, to jest od czasu opublikowania przez Marshe Kinder mono-
grafii poswieconej rodzacemu si¢ w kulturze amerykanskiej w latach siedemdzie-
sigtych XX wieku zjawisku szczegoélnie pojetej intertekstualnosci. Jej istota pole-
gala na ,,powinowactwach z wyboru” miedzy pojedynczymi tekstami kultury nie
tylko w obrebie danego medium, lecz przede wszystkim ponad nim!. To wtasnie
bowiem wielo$¢ medidow wykorzystywanych do tworzenia przekazu mozna uznac
za warunek konieczny do pojawienia si¢ supersystemu rozrywkowego; zarazem
jego granice pozostajg niedookreslone, albowiem dany supersystem moze poja-
wi¢ sie¢ w dowolnym medium (doswiadczenie uczy jednak, ze przewaza¢ beda
cyfrowe media audiowizualne)?.

Podejmowane przez Kinder kwestie zwigzane ze zjawiskami okreslanymi
przez niag wlasnie mianem supersystemu rozrywkowego (w oryginale supersystem
of entertainment) oraz supersystemu miedzymedialnej intertekstualnosci (super-
system of transmedia intertextuality), podobnie jak opisywana za ich pomoca kon-
cepcja metodologiczna, rychto zyskaty zainteresowanie innych badaczy. Kinder

! Badaczka w tym celu odwotywata si¢ miedzy innymi do popularnych niegdy$ Wojowni-
czych Zétwi Ninja, ktére z kart komiksu Kevina Eastmana i Petera Lairda rychto ,,przeniosty si¢”
do serialu animowanego (7eenage Mutant Ninja Turtles, rez. F. Wolf, USA 1987-1996) oraz fil-
mu aktorskiego (Teenage Mutant Ninja Turtles, rez. S. Barron, USA 1990); powstaly takze dwie
adaptacje na potrzeby gier wideo na platformy Nintendo (7eenage Mutant Ninja Turtles, Konani
1989) i Arcade (Teenage Mutant Ninja Turtles, Konani 1989). Zob. M. Kinder, Playing with Power
in Movies, Television, and Video Games: From Muppet Babies to Teenage Mutant Ninja Turtles,
Berkeley 1991, s. 121-153.

2 Nie oznacza to jednak, ze niemozliwe jest stworzenie na przyktad tanecznego uktadu cho-
reograficznego przy uzyciu figurek kolekcjonerskich, funkcjonujacego w uniwersum Star Wars
(zob. Ch. Pirillo, How build a Star Wars space opera, ,,The Lockergnome Daily Report”, https://
lockergnome.com/2015/10/30/how-to-build-a-star-wars-space-opera/, dostep: 12.01.2018). O tym
jak wyglada 6w taniec, mozna przekonac¢ sig, ogladajac umieszczone przez Pirillo filmy na portalu
YouTube; zob. np. idem, Star Wars space opera — final act (in 4K!), https://www.youtube.com/
watch?v=KKxiEyEGuMI (dostep: 12.01.2018).
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10 Wprowadzenie

nazwala bowiem zjawiska obecne juz wczesniej w kulturze, a ktdre do czasu pub-
likacji Playing with Power in Movies, Television, and Video Games. From Muppet
Babies to Teenage Mutant Ninja Turtles pozostawaty na uboczu gldéwnego nurtu
refleksji kulturoznawczej®. Zainteresowanie pomystem interpretacyjnym Kinder
wida¢ zreszta nawet dzi$, czego $wiadectwem jest przywotywanie (jakkolwiek
niekiedy nacechowane polemicznie) jej koncepcji jako kontekstu interpretacyj-
nego, umozliwiajacego poglebione zrozumienie omawianych przez badaczy
zjawisk. Same supersystemy rozrywkowe od czasu, kiedy autorka Playing with
Power... usitowata uchwycic ich sens, przeistoczyly si¢ bowiem w tak znaczacy
sposob, by mozna byto w odniesieniu do nich mowi¢ o zmianie jakos$ciowej,
anie jedynieilo$ciowej.

Obecnie supersystemy rozrywkowe staty si¢ nie tylko pelnoprawnym zja-
wiskiem kulturowym, lecz zdominowaly takze postrzeganie wspotczesnej (pop)
kultury. Mozna by rzec, iz zaczely funkcjonowac jako klucz interpretacyjny dzi-
siejszych zachowan konsumenckich (w tym kolekcjonerstwa jako szczegolnej
praktyki z pogranicza konsumpcjonizmu i rozrywki)*. O tym zreszta, ze termin
bedacy punktem wyjscia rozwazan prezentowanych czytelnikowi w tym tomie
jest atrakcyjny nie tylko dla badaczy literatury i kultury popularnej, $wiadczy wy-
korzystanie go w szkicu Barbary Koturbasz poswigconym zjawisku travelebrity”.
Zastanawiajac si¢ nad jego istota, badaczka zauwaza wplyw ekspansywnego roz-
woju nowych technologii cyfrowych na zapis wrazen z podrozy; dochodzi przy
tym do konstatacji, iz powszechny obecnie dostep do technologii internetowo-
-komunikacyjnych (TIK) zdezaktualizowat klasyczny model relacji z podrdzy,
zastepujgc go narracjami o charakterze supersystemow rozrywkowych®. Nie bez

3 Zob. np. P. Pace, The postmodern child spectator, ,,The Lion and the Unicorn” 1993, nr 2,
s. 226-229; H. Jenkins, ,,x logic”: Repositioning Nintendo in children's lives, ,,Quarterly Review of
Film and Video” 1993, nr 14, s. 55-70.

4 Zob. F. Bylok, Orientacja na przyjemno$é¢ w zachowaniach konsumentéw, ,,Konsumpcja
i Rozwdj” 2012, nr 1, s. 48-60; E. Szul, Obrazowanie wspolczesnego konsumenta — ujecie socjolo-
giczne, ,,Nierownos$ci Spoteczne a Wzrost Gospodarczy” 2015, nr 2, s. 174-186. Wazna w kontek-
Scie zwigzku konsumpcji z kolekcjonowaniem jest uwaga Elzbiety Szul, intencjonalnie dotyczaca
istoty konsumpcji jako mozliwosci, z ktorej konsument korzysta lub ja odrzuca: ,,Kupowanie czy
nabywanie produktow samo w sobie nie stanowi [...] przyjemnos$ci, wazniejsza jest mozliwos¢
nabywania” (ibidem, s. 178). Prawidlowo$¢ akcentowana przez badaczke u§wiadamia przyczyny
rozrostu supersystemow rozrywkowych, postrzeganych z perspektywy ekonomiczne;.

3> Zob. B. Koturbasz, Multimedialne podrézopisarstwo, czyli narodziny travelebrity, ,,Panopti-
kum” 2009, nr 8, s. 117-124. Osobng kwestig pozostaje, do jakiego stopnia omawiane przez badacz-
ke zjawisko mozna odnie$¢ do podnoszonej przez Felicjana Byloka relacji migdzy konsumowaniem
(w tym wypadku wrazen) a zagadnieniami zwigzanymi z konsumpcja rozpatrywang z perspektywy
ekonomicznej.

6 Zob. ibidem, s. 118. Innym przyktadem zjawiska, dla ktorego punktem wyjécia pozostaje
koncepcja supersystemu rozrywkowego, jest transfikcjonalnos¢, problematyzujaca multidyscypli-
narne spojrzenie na teksty. Pozostajg one ,,otwarte” w tym sensie, ze relacje ksztaltujace si¢ migdzy
poszczegdlnymi sktadowymi nadrzgdnej catosci maja niejednoznaczny charakter: ,,The [...] fiction
perspective insists on accessibility between fictional realms and on the ambiguous relationship be-
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Wprowadzenie 11

znaczenia jest tez, ze koncepcja supersystemu rozrywkowego jako klucza inter-
pretacyjnego, ktéry umozliwia zrozumienie wspotczesnej kultury, pojawia si¢
w dydaktyce akademickiej’.

Sygnalizowany tu trend do organizowania zjawisk i tekstow kultury w nad-
rzedne uktady poglebia sie®. Totez o wyborze supersysteméw rozrywkowych za-
decydowato — poparte empiryczna obserwacjag — przekonanie, ze wspotczesnie
mamy do czynienia z ekspansjg zjawisk kultury powigzanych z sobg na tak roz-
nych poziomach (fabularnym, rynkowym, ideologicznym), iz nie sposob trakto-
wac ich jako osobnych calosci, ktore mozna by rozpatrywaé w oddzieleniu od
innych, pokrewnych. Co wigcej, zmienia si¢ rowniez status kontekstow interpre-
tacyjnych — do tego stopnia, ze tekst i jego kontekst wzajemnie si¢ o§wietlaja
jako rownoprawne teksty kultury.

W tej sytuacji redefinicji musza podlega¢ nie tylko przywotywane pojecia
tekstu i kontekstu, konieczne staje si¢ takze wypracowanie instrumentarium
umozliwiajagcego badanie zachodzacych miedzy nimi relacji. Czg$¢ z narzedzi
funkcjonuje juz w przestrzeni namystu nad zjawiskami popkulturowymi. Inte-
resujgce poznawczo sg zwlaszcza pojecia inspirowane spojrzeniem spoza badan
kulturoznawczych, przyswojone dzieki ,migracji terminologicznej” (okreslenie
Moniki Banas)®. Musza one jednakze zosta¢ dostosowane do opisywanych za ich
pomocg zjawisk. W przeciwnym bowiem wypadku tatwo moze doj$¢ do naduzy-
wania poje¢, a w konsekwencji — nieintencjonalnego zaciemnienia omawianych

tween their respective components” (R. Saint-Gelais, Transfictionality, [hasto w:] Ruoutledge En-
cyclopedia of Narrative Theory, red. D. Herman, M. Jahn, M.L. Ryan, London-New York 2008,
s. 612). Na temat rangi koncepcji transfikcjonalnosci odnosnie do badan interdyscyplinarnych zob.
P. Marciniak, Transficjonalnosé, ,,Forum Poetyki” 2015, wydanie jesienne, s. 102—107.

7 Zob. kurs semestralny ,,Wspétczesna kultura jako supersystem rozrywkowy”, prowadzony
przez Konrada Dominasa na Uniwersytecie im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, https://usosweb.
amu.edu.pl/kontroler.php? action=actionx:katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot(prz_kod:03-FK-
-WKS) (dostep: 16.12.2017).

8 Wspoétczesnie trudno jest znalezé nowy produkt (pop)kulturowy, ktéry nie bytby ekono-
micznie ,,zaprogramowany’’ na generowanie powigzan z innymi, niekiedy o charakterze gadzetow
kolekcjonerskich, niekiedy za$ dopetniajacych pomyst wyjsciowy. Znaczace pod tym wzgledem jest
zjawisko kulturowe .hack (2001-), w ktorym poszczegdlne media (komiks, manga, anime, literatu-
ra, gra komputerowa i wideo) pozostaja w $cistych zalezno$ciach, tak ze dopiero poznanie wszyst-
kich czgsci projektu umozliwia zrozumienie fabuly (zob. N.R. Tringham, Science Fiction Video
Games, CRC Press, Boca Raton-London-New York 2015, s. 170-173; Yasha, .hack//G.U.+, Hayate.
pl, http://hayate.pl/old/index.php?strona=projects&id=4853, dostep: 12.01.2018). Na ten aspekt su-
persystemu rozrywkowego zwracata uwage Anita Has-Tokarz, ,, Monster High” jako transmedialna
opowies¢ — od ksiqgzki do monsterhighmanii, ,,Literatura i Kultura Popularna” 19, 2013, s. 29-38.

9 Zob. M. Banas, Transgresja i dyfuzja — czyli o tym, dlaczego nauki spoleczne i humanistycz-
ne siggajg do terminologii nauk przyrodniczych, ,,Kultura — Historia — Globalizacja” 2013, nr 14,
http://www.khg.uni.wroc.pl/files/1_%20KHG_14_banas_t.pdf (dostep:14.12.2017).
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12 Wprowadzenie

zagadnien, niemozliwych do konceptualizacji z wykorzystaniem migotliwych se-

mantycznie terminow!©.

O randze sygnalizowanej tu kwestii $wiadczy fakt, iz zagadnienia termino-
logiczne sa podejmowane w kilku artykutach sktadajacych si¢ na niniejszy tom.
Ich autorzy, siggajac po mozliwosci oferowane przez rézne spojrzenia na wzmian-
kowany tu problem, zdaja si¢ zgodni w konstatacji o niewystarczalnosci dotych-
czasowych rozwigzan. Najdobitniej przekonanie to wyrazone zostaje w artykule
Jakuba Z. Lichanskiego, ktory mozna czyta¢ w perspektywie manifestu metodo-
logicznego. Koresponduje z nim szkic Konrada Dominasa, podejmujacego w po-
glebiony sposob problematyke relacji migdzy pomystami badawczymi Marshy
Kinder i Henry’ego Jenkinsa w ujeciu analogicznej tematyki'!. Problematyka me-
tody pojawia si¢ zreszta — w mniejszym lub wigkszym stopniu — na marginesie
rowniez tych rozwazan, ktére mogliby$my okresli¢c mianem ,,studiow przypad-
kow”. Szkice te — wbrew pozorom — nie maja charakteru przyczynkarskiego,
co wynika z samej istoty obranej przez badaczy metody'2. Co wiecej, supersyste-

10 Do pewnego stopnia tendencje do przejmowania terminéw z roznych dyscyplin wiedzy
mozna ttumaczy¢ procesem antropologizacji nauki, prowadzacym do zapozyczen przez rozmaite
dyscypliny wybranych elementéw dyskursu antropologicznego w oderwaniu od naturalnego dla
owych elementow kontekstu i metodologii (zob. T. Bulinski, Czym jest antropologizacja nauk?,
[w:] Zanikajqce granice. Antropologizacja nauki i jej dyskursow, red. A. Pomiecinski, S. Sikora, Po-
znan 2009, s. 275). Niekiedy jednak przyczyna takich praktyk, pozostajacych §wiadectwem niezbyt
poglebionego namystu nad wykorzystywanymi pojeciami, bywa intelektualna moda na okreslone
koncepcje i style uprawiania nauki. Na ten temat zob. J.Z. Lichanski, Teoria chaosu i badanie lite-
ratury: problemy metodyczne i metodologiczne, [w:] Efekt motyla 2. Humanisci wobec metaforyki
teorii chaosu, red. K. Bakuta, D. Heck, Krakow 2012, s. 37-50. Pouczajaca pod tym wzgledem jest
tez lektura rozwazan Alana Davida Sokala i Jeana Bricmonta, Modne bzdury. O naduzywaniu poje¢
z zakresu nauk scistych przez postmodernistycznych naukowcow, przet. P. Amsterdamski, A. Lewan-
ska, Warszawa 2004. Praca ta, pozornie stanowigca pamflet na mody intelektualne i podazajacych
za nimi badaczy, w istocie dotyka istotnego z perspektywy metodologii badan naukowych zagad-
nienia, jakim jest akrybia i kryteria doboru terminow naukowych. Jest to za$ zagadnienie w refleksji
naukowej fundamentalne (zob. T. Pawlowski, Metodologiczne zagadnienia humanistyki, Warszawa
1969). Podsumowujac naszkicowane tu praktyki, mozna by postuzy¢ si¢ stowami Stanistawa Bal-
busa o ,,przehandlowaniu” prawdy za metodg (zob. idem, Metodologie i mody metodologiczne we
wspolczesnej humanistyce (literaturoznawczej), ,,Przestrzenie Teorii” 2002, nr 1, s. 98).

T Nie jest to w rozwazaniach Dominasa kwestia nowa, badacz podejmowat jg juz wczeéniej
na tamach szkicu Tekst i jego dodatki, dodatki i tekst — od supersystemu rozrywkowego do uniwer-
sum kulturowego (,,Forum Poetyki” 2016, wydanie jesienne, s. 24-33). Obecny szkic korespondu-
je z wezesniejszym (sam autor wskazuje na owo powinowactwo), stanowigc zarazem poglebienie
omawianej tematyki, rozwazanej tu pod innym katem.

12 Studia przypadku” to metoda o ustalonej reputacji na gruncie badan i w dydaktyce aka-
demickiej, wywodzaca si¢ — przypomnijmy — z mysli dziewigtnastowiecznej i rozwinig¢ta w po-
towie XX wieku, glownie w ekonomii i medycynie, jednakze procedury badawcze maja na tyle
uniwersalny charakter, Ze mozna zastosowac je z powodzeniem takze w badaniach nad literaturag
i kultura popularna. Nieprzypadkowo Wojciech Grzegorczyk definiuje ,,studium przypadku” jako
jedna z metod badan jakosciowych, polegajaca na wszechstronnym opisie badanego zjawiska, do-
tyczacego jakiejkolwiek dyscypliny naukowej (zob. idem, Studium przypadku jako metoda badaw-
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Wprowadzenie 13

my rozrywkowe — jako obiekt namystu kulturoznawczego — zdaja si¢ spetniac
w szczegblny sposob, z uwagi na swa specyfike, kryteria doboru tej metody badan
jakosciowych, wyszczegolnione przez Roberta K. Yina:

— granice mi¢dzy badanym zjawiskiem a jego kontekstem pozostaja niedo-
okreslone, co ma istotny wptyw na oglad badanego zjawiska;

— supersystemy rozrywkowe to zjawiska zlozone, obejmujace wiele zmien-
nych i elementow, ktorych badanie nie prowadzi do jednoznacznego wniosku;

— rozpatrywane ,,przypadki” winny by¢ badane na podstawie wielu réznych
zrodet!3.

Zgodnie z przywolanymi tu zatoZzeniami Yina autorzy szkicow, ktore moz-
na okresli¢ mianem ,,studiow przypadku”, koncentruja si¢ na relatywnie waskim
zakresie tematycznym — pojedynczym supersystemie rozrywkowym badz ten-
dencji zauwazalnej w kulturze popularnej — jednak juz wnioski ptynace z ana-
liz wybranych zjawisk nosza znamiona uogdlnionych konstatacji. Zarazem pod-
porzadkowanie rozwazan rygoryzmowi metodologicznemu umozliwia autorom
,studiow przypadku” uniknigcie subiektywizmu wnioskowania, na ktore narazo-
ne sa badania interpretatywne (a zatem i ,,studium przypadku”)!4.

Oba sposoby namyshu nad supersystemami rozrywkowymi sg zreszta nieroz-
taczne i korespondujg z sobg — rozwazania o nachyleniu teoretycznym znajduja
ugruntowanie w rozwazaniach konkretnych zjawisk, z kolei pomysty interpre-
tacyjne, odnoszace si¢ do konkretnych zjawisk kulturowych, pozostaja zakorze-
nione w systemie uog6lnionych aksjomatow i poje¢. Te zas, jako funkcjonujace
w ramach okreslonego paradygmatu, mogag — pod wptywem jednostkowych rea-

cza i dydaktyczna w naukach o zarzqdzaniu, [w:] Wybrane problemy zarzqdzania i finansow. Stu-
dia przypadkow, red. W. Grzegorczyk, £6dz 2015, s. 9-10); por. uwage Anatola Bodanko: ,,Sama
nazwa metody (indywidualnych przypadkow lub studium przypadku) nie okresla jeszcze, o jakiej
przypadkowosci ma tu by¢ mowa” (idem, Geneza, istota i zastosowanie praktyczne metody indy-
widualnych przypadkow, ,Nauczyciel i Szkota” 2012, nr 1, s. 179). Istota studium przypadku jest
taczenie hipotez teoretycznych, wywiedzionych gtéwnie z teorii ugruntowanej z praktyka zycia
codziennego (zob. K.M. Eisenhardt, Building theory from case study research, ,,The Academy of
Management Review” 1989, nr 4, s. 533). Oczywiscie od klasycznej postaci ,,studiow przypadku”,
znanej z ekonomii, analizy kulturowe odroznia¢ bedzie mniejszy nacisk na prowadzenie badan tere-
nowych i réznorodnos¢ narzedzi gromadzenia danych — w ekonomii wykorzystuje si¢ do tego celu
obserwacje, wywiady otwarte, wywiady kierowane, badania ankietowe, gromadzenie dokumentacji
wewngtrznej przedsiebiorstwa i zewnetrznej o przedsigbiorstwie (zob. M.B. Miles, Qualitative data
as an attractive nuisance: The problem of analysis, ,,Administrative Science Quarterly” 24, 1979,
nr4,s. 592, cyt. za: W. Czakon, Labedzie Poppera — case studies w badaniach nauk o zarzqdzaniu,
,.Przeglad Organizacji” 2006, nr 9, s. 9—12).

13 7Zob. R.K. Yin, Introduction, [w:] idem, Case Study Research. Desing and Methods, Thou-
sand Oaks 2009, s. 13.

14 Zob. W. Czakon, Kryteria oceny rygoru metodologicznego w naukach o zarzqdzaniu, ,,0r-
ganizacja i Kierowanie” 2014, nr 1, s. 53; A. Dondajewska, Studia przypadkow w badaniach nauk
o zarzqdzaniu w Swietle rygoru metodologicznego, ,,Zeszyty Naukowe Politechniki Poznanskiej.
Organizacja i Zarzadzanie” 2016, nr 70, s. 46—47.
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14 Wprowadzenie

lizacji — podlega¢ zmianom, zaleznie od adekwatnosci wyjsciowych zatozen do
obserwowanych zjawisk!>.

Autoréw zajmujacych sie studiami przypadkdéw — mimo przyjecia przez
nich r6znych zatozen badawczych — taczy jednakze nie tylko nachylenie teo-
retyczne poszczegolnych artykutdw. Wspdlne dla nich jest rowniez przekonanie
o0 potrzebie wypracowania na gruncie rodzimej refleksji nad kulturg (nie tylko)
popularng takiego instrumentarium badawczego i metodologii, ktore uwzgled-
nialoby specyfike lokalnych realizacji trendéw globalnych. Tendencj¢ t¢ mozna
odczytywac implicite jako sprzeciw wobec pojawiajacej si¢ niekiedy, zwlasz-
cza w badaniach naukowcow mlodszego pokolenia, bezrefleksyjnej fascynacji
osiggni¢ciami zachodniej nauki. Brak dystansu do przedmiotu zainteresowania
nierzadko prowadzi w tym wypadku do sytuacji, ktorg nalezatoby okresli¢ jako
,metodologiczny kolonializm”. Mianem tym — na potrzeby niniejszych uwag
— definiujemy postawe afirmacji propozycji metodologicznych bez wzgledu na
to, czy pozostajg one adekwatne do badanych przy ich uzyciu zjawisk kulturo-
wych, czy tez moga prowadzi¢ do nadinterpretacji, wynikajacej z wykorzysta-
nia w odmiennym od naturalnego kontekscie interpretacyjnym'®. Tak rozumia-
ny ,,metodologiczny kolonializm” wykracza poza obserwowang na przyktadzie
badan nad fanami ,,inwazj¢” terminologii anglojezycznej, odnotowywang przez
Magdalene Lisowska-Magdziarz!”. Nie w tym zreszta rzecz, aby odciaé si¢ od
badan powstatych w obcych jezykach — byloby to rownie szkodliwe dla pogle-
bienia wiedzy na temat omawianych zagadnien (w tym wypadku supersystemow
rozrywkowych), co niemozliwe z uwagi na immanentng ceche nauki, jaka jest

15 Jest to mozliwe dzieki wykorzystaniu jako metody naukowej falsyfikacji, pozwalajacej
na sprawdzenie prawdziwosci lub fatszu sadoéw, wyprowadzanych z uprzednio przyjetych zatozen
(zob. K. Popper, Logika odkrycia naukowego, przet. U. Niklas, Warszawa 1977, s. 63—67).

16 Prawidtowoscig jest przy tym zainteresowanie pracami anglojezycznymi, z nieomal catko-
witym pomig¢ciem badan z innych kregdw jezykowych, na przyktad publikowanych po rosyjsku. Na
sygnalizowane tu kwestie zwracala niegdy$ uwage Anna Gemra, piszac o niefrasobliwosci, z jaka
mtodzi (wiekiem i stazem naukowym) badacze zjawisk z kregu kultury popularne;j traktuja stan ba-
dan; w konsekwencji odkrywaja na nowo to, co zostato juz rozpoznane, badz positkuja si¢ pracami
zachodnimi powielajacymi to, co w rodzimej refleksji nad literaturg i kultura popularna od dawna
funkcjonuje jako oczywisto$¢ (zob. eadem, Wprowadzenie, [w:] Literatura i kultura popularna. Ba-
dania, analizy, interpretacje, red. A. Gemra, Wroctaw 2015, s. 10). W innym za$ miejscu badaczka
pisze wprost o szkodliwos$ci poznawczej studidow opierajacych si¢ na nieprzemyslanych koncep-
cjach i powierzchownej znajomosci literatury przedmiotu i podmiotowej (zob. eadem, Przedmowa,
[w:] Literatura i kultura popularna. Badania i metody, red. A. Gemra, A. Mazurkiewicz, Wroctaw
2014, s. 14-15). Istotnie, obserwujac ukazujace si¢ prace z zakresu badan nad popkultura, trudno
nie odnies$¢ niekiedy takiego wrazenia; tym bardziej ze pojawia si¢ w nich — niekiedy dos¢ obfita
— bibliografia gtéwnie angloj¢zyczna, a zarazem tres¢ szkicow nie potwierdza znajomosci przyta-
czangj literatury.

17 Zob. M. Lisowska-Magdziarz, Fandom dla poczqtkujgcych, cz. 1. Spoleczeristwo i wie-
dza, Krakow 2017, s. 14, http://www.media.uj.edu.pl/documents/1384650/134373778/Lisowska-
-Magdziarz+M.+-+Fandom+dla+poczatkujacych.pdf/6c8582¢7-9d26-449d-a109-c29e56b3e582
(dostep: 22.12.2017).
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przekraczanie ograniczen geopolitycznych i spotecznych. Rudymentarng kwestig
pozostaje jednakze — przy wiedzy na temat stanu badan danych zjawisk kultu-
rowych poza granicami kraju — $§wiadomos¢ wiasnej tradycji badawczej. Nie-
przypadkowo Michat Wendland na marginesie rozwazan o meandrach rozumienia
pojecia ,,humanistyka” deklarowat: ,,Zrozumienie tego, czym jest humanistyka

dzisiaj, 1 tego, z jakimi trudno$ciami si¢ ona spotyka, jest niemozliwe, a przynaj-

mniej znaczaco utrudnione bez wiedzy o jej przesztosci”!3.

O potrzebie refleksyjnego dystansu do obranej metody — zwlaszcza jesli jest
ona inspirowana mysla swiatowa — przekonujg prace zarowno wspominanego
Konrada Dominasa, jak i Piotra Sitarskiego oraz Zbigniewa Wataszewskiego!®.
Badacze ci, odwotujac si¢ do koncepcji Kinder, zredefiniowali pojgcie supersy-
stemu rozrywkowego na wlasne potrzeby, uwzgledniajgc zarazem specyfike oma-
wianych w swoich rozwazaniach tekstow kultury?. Jest to zreszta jedyny spo-
sob, aby uzyska¢ harmoni¢ mi¢dzy teoretycznymi zatozeniami a ich weryfikacja
w konfrontacji z jednostkowymi realizacjami. W przeciwnym wypadku bedziemy
bowiem mie¢ do czynienia albo z niklymi podstawami (najczesciej o charakte-
rze intuicyjnym), na ktérych opieramy swe domniemania, albo z oderwanymi

18 M. Wendland, Humanistyka w oczach humanistow — od wezesnej nowozytnosci do dzisiaj,
[w:] Komunikacja naukowa w humanistyce, red. E. Kulczycki, Poznan 2017, s. 304. Co wigcej, nie
mozna w owym zauroczeniu badaczy pracami z krggu anglojezycznego upatrywac nic ponad konse-
kwencje przemian popkultury, stanowiacej — jak pisze Jerzy Snopek — emanacj¢ $wiata anglosa-
skiego, w przewaznej mierze amerykanskiego, ktory pozostaje wzorcem dominujacym dla lokalnych
realizacji (zob. idem, Kulturowe wymiary integracji. Priorytety srodkowoeuropejskie, ,,Nauka” 2012,
nr 2, s. 90).

19 Jako pierwszy uczynit to, przypomnijmy, Piotr Sitarski w tekécie Obcosé i dekoracje w sy-
stemie rozrywkowym ,,Blade Runner” (w: Wokotl gotycyzmow. Wyobraznia, groza, okrucienstwo,
red. G. Gazda, A. Izdebska, J. Pluciennik, Krakow 2002, s. 180), opisujac intermedialny fenomen
zapoczatkowany filmem Ridleya Scotta Lowca androidow (Blade Runner, USA 1982). Interesujace
poznawczo i warte zasygnalizowania, jakkolwiek wykraczajace poza problematyke zwiazang z super-
systemami rozrywkowymi, bytoby poréwnanie odczytania supersystemu Blade Runner przez Sitar-
skiego i Wataszewskiego (zob. Z. Wataszewski, Papierowy jednorozec, klubowka i Lowca androidow.
O powstawaniu supersystemu rozrywkowego, [w:] Literatura i kultura popularna. Badania, analizy,
interpretacje, red. A. Gemra, Wroctaw 2015, s. 217-230).

20 Najwyrazniej tendencje do dostosowania koncepcji Kinder w wypadku omawianego zja-
wiska mozna dostrzec w szkicu Walaszewskiego poswigconym gamifikacji prozy Andrzeja Sap-
kowskiego (zob. idem, Wiedzmin: pierwszy polski supersystem rozrywkowy, [w:] Obraz literatury
w komunikacji spotecznej po roku ’89, red. A. Werner, T. Zukowski, Warszawa 2013, s. 126—154).
O tym, jak istotny jest dla badaczy wskazany tu szkic, $wiadczy fakt, iz stat si¢ on najistotniejszym
punktem wyj$cia rozwazan na temat fenomenu Wiedzmina w tomie po§wigconym tej ikonie kultury
(zob. A. Wrdblewska, Jak napisac bestseller? O genezie popularnosci Wiedzmina z perspektywy so-
¢jologii literatury, [w:] Wiedzmin — polski fenomen popkultury, red. R. Dudzinski, J. Ptoszaj, Wroc-
taw 2016, s. 87-100, http://tricksterzy.pl/download/wiedzmin-polski-fenomen-popkultury/, dostep:
16.12.2017). Znaczaca pod tym wzgledem pozostaje uwaga Marciniaka na temat frankofonskiego
pochodzenia koncepcji transfikcjonalnosci (zob. idem, op. cit., s. 107). Uwagg t¢ mozna odczytywac
jako wyraz $wiadomosci badacza o koniecznej modyfikacji zalozen omawianej przez Marciniaka
koncepcji, niezbednych do uniknig¢cia nieporozumien interpretacyjnych.
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od praktyki konstruktami teoretycznymi, ktorych warto$ci badawczej nie sposob
zweryfikowac (najpetniej zreszta takg mozliwos¢ oferuja zalozenia teorii ugrun-
towanej, traktowanej jako punkt odniesienia dla ,,studium przypadku”, o czym
przekonuje lektura rozwazan Lichanskiego)?!.

Prezentowane czytelnikowi rozwazania majg charakter rekonesansu i wstep-
nych dopiero ustalen — stad tak szerokie spektrum tematoéw i1 sposobow ujecia
podejmowanych kwestii. Intencjonalnie maja tez charakter zaproszenia do mery-
torycznej dyskusji naukowej, dzigki ktorej stanie si¢ mozliwe zar6wno wypraco-
wanie wspoélnej terminologii opisu zjawisk kulturowych, jak i podje¢cie dyskus;ji
nad mozliwymi interpretacjami kulturowych praktyk codziennos$ci. Konczac, po-
zostaje zatem zyczy¢ Czytelnikom bogatych przemyslen lekturowych i owocnych
poszukiwan wiasnych drog zrozumienia otaczajacej Ich — podporzadkowanej
w coraz wigkszym stopniu procesom konwergencyjnym i zmediatyzowanej —
rzeczywistosci.

Adam Mazurkiewicz
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21 7Zob. W. Czakon, Labedzie Poppera..., s. 10.
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