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Fenomen gier komputerowych trudno juz dzi$ opisywac i analizowac¢ w ode-
rwaniu od catego kontekstu, na jaki sktada si¢ nie tylko ogromna machina mar-
ketingowa zwigzana z tak zwanym game industry, lecz takze — a moze przede
wszystkim — szeroko rozumiana tworcza aktywnos$¢ samych uzytkownikow,
ktérym coraz czesciej przypada rola wspotautorow w procesie kulturowej kon-
wergencji'. Gry komputerowe — szczegolnie najbardziej rozbudowane i fabula-
ryzowane — sg bowiem w wiekszosci przypadkow ,.tekstami otwartymi” i jako
takie zachecaja do wspottworzenia, zarowno jesli chodzi o warstwe fabularna, jak
i modyfikacje gameplayu?, i co si¢ z tym wiaze — takze do ingerencji w kompu-
terowy program. W takiej perspektywie cyfrowe produkcje coraz czesciej staja
si¢ zatem medium dynamicznym, ktorego ksztalt i charakter nie jest ostatecznie

* Okreglenie ,kosmos zmodyfikowany” jest nawigzaniem do podtytulu ,$wiat zmodyfiko-
wany”, pojawiajacego si¢ w artykule Mirostawa Filiciaka Modyfikacje gier komputerowych przez
uzytkownikow, ,,Kultura Popularna” 2003, nr 3, http://witryna.czasopism.pl/gazeta/drukuj_artykul.
php?id_artykulu=379 (dostegp: 25.12.2017).

! Chodzi tu rzecz jasna o ten aspekt konwergencji, ktory obszernie zaprezentowal swego
czasu Henry Jenkins; por. idem, Kultura konwergencji: zderzenie starych i nowych mediow, przet.
M. Bernatowicz, M. Filiciak, Warszawa 2007.

2 Na temat gry jako ,tekstu otwartego” zob. m.in. R. Kochanowicz, Kulturotwércza rola uni-
wersow fantastycznych z gier komputerowych na przyktadzie serii ,, The Elder Scrolls”, [w:] Litera-
tura i kultura popularna. Badania, analizy, interpretacje, red. A. Gemra, Wroctaw 2015, s. 209-216.
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496 Rafal Kochanowicz

podyktowany pierwotng intencja tworcow i programistdéw, ale wytania si¢ ponie-
kad w ramach swoistych ,,negocjacji” migdzy producentami a graczami. Podsta-
wowym za$ przejawem owych ,,negocjacji” sag mody.

What is a mod?

Odpowiedz na tak postawione pytanie wcale nie jest oczywista i to z kilku
powodow. Po pierwsze, mimo wieloletniej juz obecnos$ci gier komputerowych
w obszarze kultury popularnej wcigz wymykaja si¢ one (ze wzgledu na specyfi-
ke postepu technologicznego, ktorego notabene sg $wiadectwem) jednoznacznym
analizom i opisom. Wida¢ to bardzo wyraznie, $ledzac naukowy dyskurs na te-
mat cyfrowych produkcji, cho¢by na przyktadzie rzucajacej si¢ w oczy przewagi
tak zwanych definicji projektujacych nad definicjami, ktére powszechnie okre-
$la si¢ mianem sprawozdawczych. Taka sytuacja wynika z faktu, Ze rozwdj gier
komputerowych znosi niejako zasadno$¢ wnioskow roszczacych sobie prawo do
komplementarno$ci oraz wymusza state poszukiwanie nowych narzedzi badaw-
czych i terminologii®. Po drugie, gry komputerowe s (0 czym juz wspomniano)
wspottworzone rowniez przez graczy-odbiorcow, a ich tworczo$¢ wiaze si¢ albo
z improwizacjami, ktore wyznacza wybrany i nierzadko bardzo zindywidualizo-
wany styl gry (sposob prowadzenia rozgrywki), albo z trudnymi do policzenia
modyfikacjami, ktore z kolei pozostaja §wiadectwem wzmiankowanej juz otwar-
tosci omawianych tu tekstow kultury. Trudno zatem sie¢ dziwi¢, ze opracowan po-
swigconych modom jak dotychczas jest stosunkowo niewiele, a proby okreslenia
istoty zjawiska sg ogdlnikowe:

What is a mod? Mods, short for “modifications”, are user-made edits made to PC vid-

eogames, the game equivalent of fan fiction. Traditionally free, they range from minor code

changes to fix bugs or smoothen gameplay to “total conversions” — complete overhauls of art

assets to form an entirely new experience®.

Z przytoczonej definicji wynika, ze modem jest de facto kazda, nawet naj-
mniejsza, przerobka czy zmiana oryginalnego programu gry dokonana przez gra-
czy. Z kolei klasyfikacje wspomnianych przerdbek, ktore bez trudu mozna takze
wywies$¢ z przytoczonej definicji, ograniczajg si¢ gtéwnie do aspektéw funkcjo-
nalnych i skali ingerencji uzytkownikow. W Polsce — jako jeden z pierwszych

3 Jaskrawym przejawem wspomnianych definicji projektujacych i poszukiwania terminéw sa
neologizmy. Przyktadem moze by¢ chocby ,.emersja”, o ktorej tak pisze jej autor: ,,Pamictajac o ta-
cinskiej etymologii stowa »immersja«, ukulem bowiem neologizm »emersja« (od tacinskiego emergo,
emergere — »wynurzaC sie«) i zaproponowatem w ten sposob autorska kategori¢ do nazwania tych
procesow i zjawisk, ktore ujawniaja zaposredniczony charakter rozgrywki” — P. Kubinski, 7ozsamosé¢
emersyjna na przyktadzie postaci Deadpoola, ,,Homo Ludens” 2015, nr 2, s. 81.

4 Por. Game Mods: Design, Theory and Criticism, red. E. Champion, Pittsburgh, PA 2012,
s. 12, http://repository.cmu.edu/etcpress/11/ (dostep: 25.12.2017).
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Kosmos zmodyfikowany 497

— probowat sklasyfikowa¢ mody Mirostaw Filiciak, ktory wyrdznit: ingerencje
w prezentacj¢ audiowizualng, zmiany wygladu i funkcjonalnosci interfejsu, zmia-
ny na poziomie mechaniki gry oraz kompleksowe zmiany uniwersum gry>. Row-
noczesnie badacz z definicji moda wytaczyt wszelkie filmy i historyjki obrazkowe
stworzone z uzyciem gry, ktore funkcjonuja poza oryginalnym programem, na
przyktad jako serie plikow graficznych lub animacje (machinima)®. Uwzglednia-
jac zatem takze rozw6j moddingu, mozna wspomniane przerobki i zmiany pose-
gregowac (zob. schemat 1).

Mody

utatwiajgce
rozgrywke
(niewielkie

modyfikacje)

Mody
uzytkowe

Mody post- Mody
tekstowe graficzne

¢ Rozbudowa
Swiata
¢ opowiesci

* Estetyka
¢ Ornamentyka

) L

Zroédto: opracowanie wiasne.

Schemat 1

Samodzielna aktualizacja jako conditio sine qua non

Jedna z cech gier komputerowych pozostaje ich stosunkowo krotka funk-
cjonalnos¢ techniczna. Rozwoj elektroniki zaréwno w ujeciu tak zwanego
hardware’u, jak i software’u powoduje, ze cyfrowe produkcje nie tylko starzeja
si¢ w kategoriach proponowanego gameplayu, lecz takze technologicznie. Starsze
produkcje, opracowane swego czasu na zabytkowe juz konfiguracje sprzetowe,
trudno niekiedy uruchomi¢ na komputerach nowszych generacji czy w najnow-
szych wersjach systemu operacyjnego.

> M. Filiciak, op. cit.
6 Ibidem.
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Widaé to szczegolnie wyraznie (podobnie jak samo zjawisko moddingu) na
przyktadzie produkcji dos¢ specyficznych, jakimi sa kosmiczne symulatory. Te
stosunkowo proste w mechanice gry, w ktdrej dominantg pozostaje eksploracja
1 zwigzana z nig zr¢cznosciowa imitacja kosmicznych walk, nie do$¢, ze starzeja
si¢ najszybciej w aspekcie audiowizualnym, to jeszcze sg jaskrawym $wiadectwem
podstawowych tendencji okreslajacych charakter i wymiar moddingu. Za przyktad
moze postuzy¢ wydany przez LucasArts tytut z 1999 roku — X-Wing Alliance (da-
lej: XWA), ktory z wielu wzgledow wypada uznaé za szczeg6lny. Przede wszyst-
kim gra stata si¢ w srodowisku mito$nikow tak zwang produkcja kultowa, nawig-
zujaca do uniwersum Gwiezdnych wojen 1 proponujaca rozwigzania jak na tamte
lata przetomowe i atrakcyjne. Dostosowana do najnowszych wowczas procesorow
graficznych oprawa audiowizualna oraz dopracowany przez tworcoOw (z wykorzy-
staniem wcze$niejszych doswiadczen zwiazanych z serig’) gameplay wptynety na
popularno$é¢ tytutu wsrod rozmitowanych w obszarze cyfrowej rozrywki setek ty-
sigcy graczy. Problem w tym, ze XWA z trudnych do okre$lenia przyczyn bardzo
szybko stracita jakiekolwiek wsparcie techniczne ze strony producenta — ostatnia,
niewielka aktualizacja zostata wydana w 2002 roku (zob. ilustracja 1).

File Info: x-Wing Alliance v2.02

Title: X-Wing Alliance v2.02
Author: Lucas Arts

Created: 83011999

Updated: 6/42002

Downloads:

Description: x-Wing Alliance v2.02

Upgrades X-Win Alliance fo version 2.02, adding various fixes and new features. See "More Info" for a full list

NEW FEATURES

The Film Room: The Film Room will allow you {0 record and view the missions you have fiown. instructions on
how fo use the Film Room will be shown afier you have completed the update. This informasion is also stored in
the fle Updaie201.1tf located in your install folder (C:\Program Files\LucasArts\XwingAlliance\ by default).

Tlustracja 1. Zrzut ekranu patch-info ze strony Fileplanet

Zrodto: https://www.fileplanet.com/22606/20000/fileinfo/X-Wing-Alliance-v2.02 (dostep: 25.12.2017).

Postawa LucasArts spowodowata, ze uzytkownicy stracili mozliwo$¢ uru-
chomienia gry na kolejnych generacjach komputerow czy systemach operacyj-
nych, co tym samym pozbawito dostepu do tego tekstu kultury tych graczy, ktorzy
na przyktad zmienili komputery na nowsze. Z kolei zupelnie nowi gracze nie-
mal w ogole utracili mozliwo$¢ zapoznania si¢ z tg kultowa produkcja ze §wiata

7 Chodzi o catg serie gier ,,Star Wars: X-Wing”.
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Gwiezdnych wojen. Innymi stowy nie wyczerpat si¢ potencjat tekstu kultury, ale
ze wzgledu na techniczne uwarunkowania i postawe autorow dostep do niego
zostat drastycznie ograniczony. Mozna tez $mialo zatozy¢, ze gdyby nie inwencja
graczy, to o XWA, z wymienionych powodow, bardzo szybko by zapomniano.
Stato si¢ jednak inaczej — niektorzy z zafascynowanych wspomniang produk-
cja uzytkownikow (poniekad z koniecznosci i — chciatoby sie powiedzie¢ —
wlasnymi sitami) probowali bowiem przedtuzy¢ zywotnos¢ tytutu, wprowadzajac
i rozpowszechniajgc poczatkowo niewielkie modyfikacje i narzedzia umozliwia-
jace uruchomienie gry na innych niz pierwotnie wymagane sprzetowych konfigu-
racjach. Do dzi§ mozna tez w Internecie odnalez¢ mnoéstwo amatorskich instrukcji
(jak na przyktad ta zamieszczona na ilustracji 2) wskazujacych, w jaki sposob
uzyskac¢ dostep do $wiata XWA.

If you have a modern operating system and have tried to instell X-wing Allisnce, you have undoubtedly
gotten a message saying that the game cannot run on madern operating systems. This is only because it
cannot detect your operating system, Xwing Alliance runs great on vindows Vista and indows 7, The
installer is the only thing that won't let you play. This installation tool will allow you to install the game on
modern operating systems, “YOU NEED THE ORIGIONAL DISKS AND A PROGRAM THAT ALLOYS YOU TO
BURNIMOUNT CD's, SUCH AS daemon Toals lite. IF YOU CANNOT MEET THESE TWO REQUIREMENTS, THERE IS
O OTHER WAY TO GET X-WNG ALLIAMCE TO VWORK Ol MODERN OPERATING SYSTEMS, Foklow the instructions
carefully, and consult the tuterial page for more information on this installation process.

[lustracja 2. Zrzut ekranu z opisem instalacji XWA ze strony Moddb

Zréodto: http://www.moddb.com/mods/the-x-wing-alliance-upgrade-project/downloads/x-wing-alliance-instal-
ler (dostep: 25.12.2017).

Te niewielkie opracowane przez graczy-modderéw modyfikacje i narzedzia
wplynely w sposob zasadniczy na dalszg popularnosé¢ produkcji. Ciekawostka
jest tez, ze gra jeszcze przez lata pozostawata (i pozostaje — w niektorych skle-
pach mozna jg znalez¢ i1 dzi§) w dystrybucji, cho¢ jej zakup nie gwarantowat
juz beztroskiej zabawy, albowiem nabyweca, chcac jg uruchomié, musiat albo
dysponowa¢ zabytkowym sprzetem komputerowym, albo tez odwotac si¢ do
wiedzy i sugestii modderow. Ci jednak nie poprzestali wytacznie na eliminowa-
niu probleméw technicznych. Przeciwnie — ich tworcza dziatalno$¢ zastgpita
poniekad standardowy i oficjalny, aczkolwiek w tym wypadku niecobecny, tak
zwany support dla gry, polegajacy nie tylko na usprawnianiu funkcjonalno$ci
samego programu, lecz takze na aktualizowaniu i ulepszaniu ujetych w grze
rozwigzan. Gracze-modderzy, wyreczajac profesjonalistow, rozbudowywali
wiec gameplay, modyfikujac na przyktad udostgpniony w XWA edytor misji
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(réwniez w tak zwanym trybie multiplayer), a rbwnoczes$nie dawali $wiadectwo
wlasnej wyobrazni, proponujac coraz to nowsze rozwigzania graficzne i este-
tyczne, chociazby opracowujgc — niekiedy bardzo szczegdétowo — modele kos-
micznych mys$liwcdw (zob. ilustracja 3).

Tustracja 3. Zrzut ekranu z modelami X-wingow ze strony Darksaber

Zrodto: http://www.darksaber.xwaupgrade.com/ (dostep: 25.12.2017).

Z czasem tez tworczos¢, poczatkowo rozproszonych, lecz przywigzanych do
XWA modderow przeistoczyta si¢ w rozbudowany i jednoczacy ich dziatalnos¢
spolecznosciowy projekt pod nazwg ,,X-Wing Alliance Upgrade”, ktory w formie
obszernego, internetowego portalu rozwija si¢ do dzis (zob. ilustracja 4).

XWAUCPv1.3 avaiable, now supports the steam version! resedty
XWALCP version 1.3 i availabie as of right now. Tharks to Darksabers hard werk it does not only include G_Ts wonderful naw Assauit Transport bt is now also
compatibie with the STEAM version of X-Wing Alliance.

This is what Darksaber has to say aboxst it

Vie've been working hard to malke the X-Wing Alliance Upgrads Craft Pack (XWALCP) compatibi with STEAMS version of X-Wing: Aiance. | can
row happily say that youll be abie to install the XWAUCP/1.3 with your STEAM XiA.

You may have read that the STEAM versica wil not be supported, Well, sorry about that, | just needed soms time to figure out a weraround to
make the XWAUCP compatibie.

[ve also added General_Trageton's NEW Assauit Transport

Sowhat are you waitng for? Download the NEW YVAUCPY1.3 now and experience XVIA with all the Upgraded Craft.

Discuss this great piece of news

[lustracja 4. Zrzut ekranu ze strony X-Wing Alliance Upgrade
Zrodto: http://www.xwaupgrade.com/ (dostep: 25.12.2017).
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Rozpatrywana w perspektywie moddingu produkcja LucasArts X-Wing Allian-
ce jest wiec przyktadem amatorskiej reaktualizacji tekstu kultury — modderzy roz-
wijajg pierwotne pomysty tworcow i dostosowuja gre do réznorakich oczekiwan
wspotczesnych odbiorcow. Dzieki czemu jednoczesnie, de facto wytacznie w wy-
niku dziatan modderdw, gra caly czas funkcjonuje w obszarze kultury popularne;.

Kooperacja — prosumpcja

Zupeknie inaczej kwestia moddingu przedstawia si¢ w wypadku kolejnej kulto-
wej produkcji, jaka jest seria kosmicznych symulatorow z tak zwanego X-Univer-
se8. Tu stykamy sie bowiem z sytuacjg, w ktdrej autorzy-programisci nie tylko przez
lata aktualizowali poszczegdlne czgsci serii, lecz takze zaprezentowali zupehnie
odmienng postawe¢ wobec graczy/uzytkownikow/wspoltworcow. Przedstawiciele
Egosoft wyrazaja ja expressis verbis w oficjalnych komunikatach (zob. ilustracja 5).

Hello everybody,

Since some people from the modding 2nd scripting community have recently asked us zbout our pokicy towards modding and
what we do to support t, T would ke to state a few things:

Eqosoft has always enoouraged modding. Over the years some modders have contacted me personally and asked for help in 2
Kinds of areas. Sometimes it was legal advice, sometimes technical support, sometimes we were asked to help distibution and
promotion. I and others in the company have ahways tried to help where we could. I am really somry that some modders feel
that we have treated some of you differently from others. That is defiitely not our ntention.

What our inkention definitely s, is to:

- promote your mods to the communiy through 2 means that make sense for the mod and that you want (mention in
X-News, mention on the website front page, facebook or twitter etc.)

- help in hosting your modif traffic volume allows (and trffic volume allows for quite a kot these days)

- provide techrical support where time allows (answering questions and providing documentation and tooks)

[lustracja 5. Zrzut ekranu informacja dla modderéw na stronie Egosoft

Zrodto: https:/forum.egosoft.com/viewtopic.php?t=294068 (dostep: 25.12.2017).

Intencjonalne wsparcie autorow gry — jak mozna wywnioskowa¢ z tej de-
klaracji — obejmuje zatem w tym przypadku zardwno sam produkt, jak i bardziej
lub mniej udane proby jego amatorskich modyfikacji — wigze si¢ z oficjalng pro-
mocja ,,przerobek”, tak zwanym hostingiem i profesjonalng pomoca techniczng.
Mozliwo$¢ moddingu tytutéw z serii ,,X-Universe” zostata bowiem niejako celowo
zaprojektowana w strukturze programu i stanowi dodatkowy — fakultatywny —
element zabawy. Co wigcej, zachetg do ,,przerabiania”, udoskonalania czy uzupet-
niania pierwotnego produktu jest tez to, ze niektore z najciekawszych amatorskich

8 EGOSOFT Games — X4: Foundation, https://www.egosoft.com/games/x4/info_en.php (do-
step: 25.12.2017).
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pomystow graczy staja si¢ czgscig oficjalnie wydawanych aktualizacji w postaci tak
zwanych bonus packow, zawierajacych dodatkowe rozwigzania, niekiedy znaczgco
wplywajace na sposob prowadzenia rozgrywki (zob. ilustracja 6).

Q)10 X21CA
X? Terran Conflict - Bonus Padage 4.1.01
This complete archive contains 2l of the boaus plogins, any eumber of which

The foll are ia this Pack:

File format: s
Latest Updat
Available languages: English, German, French, Italian, Polish, Spanish and Russian

l WDownload

[ustracja 6. Zrzut ekranu z informacjami o bonus packu ze strony Egosoft

Zrédto: https://www.egosoft.com/download/x3tc/bonus_en.php (dostep: 25.12.2017).

Taka sytuacja powoduje, ze na przyktad ci uzytkownicy, ktorzy po raz pierw-
szy siegneli po wspomniang seri¢ gier juz kilka lat po premierze, stykaja si¢ z pro-
dukcjg bedacag w istocie owocem prosumpcyjnych dziatan tworcow i odbiorcow-
-modderéw?. Innymi stowy w wypadku gier z serii ,, X-Universe” gracze-modderzy
wspoélpracujg z tworcami, a oficjalny tekst kultury w coraz wigkszym
stopniu staje si¢ efektem ,,negocjacji” (wspolnych ustalen).

Tworzenie wlasnej opowiesci multimodalnej

Wskazane przyktady modyfikowania kosmicznych symulatoréw odnosza si¢ do
sytuacji, w ktorej gracze-modderzy aktualizuja badz rozwijaja oryginalng produkcje,
nie pozbawiajac jej catkowicie pierwotnego zamystu tworcow. Niewatpliwie jest to
najczeseiej spotykany charakter moddingu. Nie brakuje tez jednak przykladéw be-
dacych $wiadectwem znacznie bardziej zaawansowanych prob modyfikacji, ktorych
efektem jest niekiedy odmienna od oryginalnej wersja gry. Widac to szczeg6lnie wy-
raznie w wypadku losow wydanego w 2003 roku przez Microsoft symulatora Free-
lancer. Wspomniany tytut, tematycznie nawigzujacy do wydanego trzy lata wczesniej
Starlancera (stanowiacy jego drugg czgs¢), stat si¢ rowniez, podobnie jak XWA 1 gry

9 Pojecie ,,prosumpcji” rozumiem podobnie jak Piotr Siuda; por. P. Siuda, T. Zaglew-
ski, O potrzebie odkrycia trzeciej drogi w badaniach prosumpcji, https://www.researchgate.net/
publication/275033245_O_potrzebie odkrycia_trzeciej drogi w_badaniach prosumpcji (dostep:
25.12.2017). Na temat prosumpcji w odniesieniu do gier zob. tez R. Kochanowicz, op. cit., s. 209-212.
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z ,,.X-Universe”, produkcja kultowa, lecz tak jak XWA szybko utracit wsparcie ze
strony producenta. Wypada tez podkresli¢, ze Freelancer oprocz — charakterystycz-
nej dla tego typu gier — kosmicznej eksploracji 1 imitacji walk w kosmosie oferuje
odbiorcom rozbudowang fabute, ktorej prezentacj¢ autorzy urozmaicili, wykorzystu-
jac techniki filmowe (cutscenki, voice acting itp.) oraz tak zwang narracj¢ Srodowi-
skowa. Wspomniany tytul, podobnie jak XWA, oprocz fabularyzowanych przygod
glownego bohatera, w ktorego wciela si¢ grajacy, zostat ponadto wyposazony w tryb
multiplayer, co umozliwiato uzytkownikom z r6znych stron $wiata wspolne realizo-
wanie kosmicznych misji. Oficjalne serwery, poczatkowo udostgpnianie bezptatnie
przez producenta, zostaly jednak dos¢ wczesnie wylaczone. I w tym wypadku ow
moment zadecydowal o probach przerabiania gry przez modderow, ktdrzy najpierw
tworzyli wlasne (prywatne) serwery, a z czasem coraz bardziej zaawansowane mo-
dyfikacje. W konsekwencji powstat miedzy innymi rozbudowany projekt pod nazwa
Discovery Freelancer, bedacy w istocie niemal zupelnie nowa propozycja rozgrywki:
What is Discovery Freelancer,
Discovery Freelancer is a full-scale expansion pack for Freelancer focused on continuing
the story started in the vanilla campaign. The mod is used by some of the busiest multiplayer

Freelancer servers and has multiplayer features including player owned (and built) bases,
jumpdrives, cloaking devices, equipment manufacturing and more! '

Lista zmian i modyfikacji, ktore sukcesywnie zaczely sie pojawia¢ w kolejnych
etapach rozwoju tej (jednej z najwigkszych w historii moddingu) ,,przerobki”, jest
w istocie trudna do sformutowania. Skalg rozrostu §wiata gry obrazuje jednak zesta-
wienie map dostgpnego w grze wirtualnego kosmosu (por. ilustracje 7 i 8).
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[lustracja 7. Zrzut ekranu ze strony Freelancer Guide z mapa dostgpnego wirtualnego kosmosu
w oryginalnej wersji gry Freelancer

Zrédto: http://fl-guide.de/systems.php (dostep: 25.12.2017).

10" Discovery Freelancer, https://discoveryge.com/ (dostep: 25.12.2017).
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[lustracja 8. Zrzut ekranu ze strony Discovery Freelancer z mapa dostepnego wirtualnego kosmosu
w zmodowanym projekcie Discovery Freelancer

Zrédto: https://discoveryge.com/wiki/Universe Map (dostep: 25.12.2017).

Jak wida¢, modderzy wykreowali nowe systemy gwiezdne, zaludnili je nowy-
mi frakcjami i zaprojektowali miedzy innymi wtasne modele statkow, rozbudowujac
tym samym uj¢te w oryginale mozliwosci eksploracyjne. Discovery Freelancer nie
jest wszak zupelnie nowa gra, albowiem wciaz wymaga zainstalowanej oryginalnej
wersji Freelancera, lecz — o czym juz wspomniano — jest propozycja nowego typu
rozgrywki, z akcentem na tryb multiplayer. Pozostaje zatem przyktadem moda post-
-tekstowego, gdyz oprocz zmian w interfejsie czy modyfikacji estetycznych wprowa-
dza na kanwie oryginalu nowg, wspottworzong przez graczy opowies¢. Nie jest ona
jednak prezentowana w taki sposob, w jaki zrobili to, dysponujacy ogromnym budze-
tem, profesjonalni programisci z Microsoft. Gracze-modderzy nie byli w stanie uka-
za¢ nowej fabuly za pomoca podobnych §rodkéw filmowych (cutscenki, voice acting
itp.), jaki oferuje oryginalny Freelancer, niemniej narzucili konwencj¢ RP, w ramach
ktorej kazdy z graczy moze wspottworzy¢ wiasng histori¢ odgrywanego przez siebie
bohatera. Na serwerach Discovery obowiazuja bowiem do$¢ restrykcyjne zasady gry
RP, majace w zatozeniu wzmocni¢ wérdd grajacych wrazenie immersji:
Discovery Freelancer 24/7 RP PvP rules:
[...] 4.1. If you die whilst in a PVP situation, in any form, you are considered as “‘PVP
Dead”’. A PVP Dead player must:
Leave the system the fight took place in for two hours. You must not carry cargo while doing
so and must not engage in any player interaction while you are leaving. Other players must allow
a PVP Dead player to leave the system.
Not re-enter the system they died in on any of their characters for two hours.
Not attack the player/players they died to on any of their characters for two hours'!,

"' Discovery Community Forum and Server Rules, https://discoveryge.com/forums/showthread.
php?tid=2334 (dostep: 25.12.2017).
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,Ogrywanie roli” obowiazuje tez na utrzymanym w konwencji RP forum
i w spoteczno$ciach graczy in-game — tak zwanych gildiach. Z kolei realia zmo-
dyfikowanego kosmosu dookreslaja w formie swoistych synopsisow udostepnia-
ne na internetowych stronach szczegdtowe informacje i uzasadnienia dla zdarzen,
ktore miaty miejsce po zakonczeniu opowiesci zawartej w oryginale:

Beyond the Colonies

Not much is known about what lies outside the Colonies. No stellar bodies have been sur-
veyed during the flight of the Sleeper Ships; the single sleeper ship which launched before the
war did not return much useful information either — it arrived in Sirius at the dawn of the 9th
Century only to bring news of the demise of their own home by a natural disaster. The fate of
the Sol system itself was largely unknown and it’s people were presumed to be under Coalition
control until the late 8th century, when edge world astronomers discovered Sol’s name-giving
G2V-class star turning into a bright flash of light. While it is generally agreed upon that this
event has turned humanity’s cradle into a barren wasteland, the reasons for this are currently
unknown. However, there was one report of a Nomad Super Weapon, but those theories have

been denied by the house governments!2.

Sytuacje gracza — wspottworzacego improwizowang w ramach konwencji
RP multimodalng opowies¢ — odzwierciedla schemat 2.

Gildia
(Spotecznosc RP)

RP Serwer

Synopsis

Schemat 2

Zrodto: opracowanie wiasne.

Z kolei charakter improwizowanej opowiesci multimodalnej zawarto na
schemacie 3.

12 Discovery Wiki— Geography, https://discoverygc.com/wiki/Geography (dostep: 25.12.2017).
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Improwizowana opowies¢ multimodalna

Tekst oryginalny

Post-tekst (mod)

Dynamiczny kontekst

____ (RP-serwier, RP-forum,
Spotecznosc RP -
Gildia, Synopsis)

Schemat 3

Zrodto: opracowanie wiasne.

Kanwg dla niej jest oczywiscie opowies¢ ujeta w oryginalnym tekscie — Free-
lancerze — z ktorym odbiorca, jesli chce zrozumie¢ niuanse $wiata rozbudowanego
w ramach modyfikacji, powinien si¢ wczes$niej zapozna¢. Sam mod — jako dodat-
kowy program, dzigki ktéremu gracz ma mozliwos¢ eksplorowania nowych zaka-
markow wirtualnego kosmosu — jest zatem (jak juz wspomniano) post-tekstem.
Natomiast utrzymana w konwencji RP rozgrywka na serwerze, mozliwosci ,,odgry-
wania roli” na forum, w gildyjnej spotecznosci oraz encyklopedyczne informacje
na temat realiow zmodyfikowanego kosmosu sktadaja si¢ na dynamiczny kontekst,
determinujgcy granice improwizacji. Gracze, ,,wcielajac si¢ w rol¢” kosmicznych
handlarzy, piratow, naukowcow itp., wspolnie przemierzaja ogromng, wirtualng
konkretyzacje¢ kosmosu, porozumiewajac si¢ miedzy sobg zgodnie z regutami gry.
Lacza si¢ w spotecznosci, zawierajg na forum gildyjne sojusze, umowy handlowe
albo wypowiadaja wirtualne wojny, a kazdy z nich w wigkszym lub mniejszym
stopniu kreuje wlasng, kosmiczng histori¢ i — co zdarza si¢ dos¢ czgsto — spisuje
ja na forum, aby podzieli¢ si¢ nig z innymi:

The trip from Cambridge was far shorter then he was expecting. Through the broken
shards of rock, John saw the Freeport loom before him, just before his ship slowed and exited
the lane. He docked and found his way from the landing bay to the restaurant where he was told
to meet his companion. She didn’t take long to spot, nestled away by the window watching the

passing ships, he straightened his collar and made his way over to her.

“Flash place Lass”, he said to signify his arrival. “It’s good to see you again”!3.

13 Tour de Cambridge, https://discoverygce.com/forums/showthread.php?tid=151312 (dostep:
25.12.2017).
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Discovery Freelancer jako kompleksowy mod okazat si¢ zatem w nie mniej-
szym stopniu kulturotworczy co gra bedaca dlan fundamentem i inspiracja. I cho¢
w perspektywie fabularyzacji modderzy nie byli w stanie — o czym juz byla mowa
— wykreowac opowiesci w podobny sposob jak profesjonalni programisci, to w ra-
mach multimodalnosci stworzyli warunki do jej dynamicznego wspottworzenia.

Mody a kultura uczestnictwa — podsumowanie

Lawrence Lessig w ksiazce Remiks. Aby sztuka i biznes rozkwitaly w hybry-
dowej gospodarce zdefiniowal de facto wigkszos¢ zaleznosci, ktore okreslajg dzis
wymiar i charakter zwigzanego z grami moddingu. Niewatpliwie tez wlasnie mody
mozna uznaé za wymowny przyktad tak zwanej kultury read/write'*. Gracze-mod-
derzy nie sg bowiem wylacznie konsumentami gier cyfrowych, ale tworcami, kto-
rzy wywieraja coraz wickszy wptyw na charakter wspotczesnej kultury popularne;j.
Omowiony pierwszy z przyktadow, dotyczacy modyfikacji XWA, pokazuje, ze
reaktualizacja (modding) pierwotnego tekstu go nie degraduje, wrecz przeciwnie
— przedtuza funkcjonowanie i potwierdza jego kulturotworczy charakter. Drugi
z przyktadow — zwigzany z serig gier ,,X-Universe” — stanowigcy $wiadectwo
kooperacji profesjonalnych programistow i graczy-modderow jest z kolei §wiade-
ctwem prosumpcji (moddingu), ktora rozwija tekst kultury takze dzigki ,,demo-
kratyzacji narzedzi tworzenia”'®. Autorzy (Egosoft) intencjonalnie udostepniaja
bowiem tak zwane edytory skryptow, za pomoca ktérych nawet niezbyt obeznani
Z programowaniem gracze moga wprowadza¢ do wirtualnego srodowiska wlasne
rozwigzania i testowa¢ funkcjonalno$¢ swoich pomystow. Te zas, jesli zyskaja po-
pularnos¢ (jej wyznacznikiem jest naturalny mechanizm selekcji — wyboru danej
modyfikacji przez pozostatych graczy), staja si¢ czgscig oficjalnego produktu, kto-
ry w ramach kolejnych etapéw tak rozumianego rozwoju przeistacza si¢ w ,,nego-
cjowalny” (wspottworzony) tekst kultury. Z kolei historia i kulturotwoérczy wymiar
Discovery Freelancer uswiadamia nam, ze nawet najbardziej kompleksowe mody
nie s3 konkurencjg dla tekstu oryginalnego — pozostaja konkretyzacja jego in-
tencjonalnego (presuponowanego) potencjatu. Mozna to uzna¢ — z zachowaniem
wszelkich réznic i proporcji — za kontrargument wnioskéw Andrew Keena, kry-
tykujacego internetowe $wiadectwa amatorszczyzny i sugerujacego, ze zjawiska
tworzone przez uzytkownikow sieci uznawane sa — jego zdaniem bezzasadnie
— za wartosciowsze, gdyz nie s3 efektem dziatan profesjonalistow!®. Modding

14 Por. L. Lessig, Remiks. Aby sztuka i biznes rozkwitaly w hybrydowej gospodarce, przet.
R. Prochniak, Warszawa 2009.

15 Por. P. Siuda, T. Zaglewski, op. cit., s. 11-12.

16 Por. A. Keen, Kult amatora. Jak internet niszczy kulture, przet. M. Bernatowicz, K. To-
polska-Ghariani, Warszawa 2007; oraz T. Re$niewska, Mit szlachetnego amatora, http://esensja.pl/
ksiazka/recenzje/tekst.html?id=10675&stronak=1 (dostep: 25.12.2017).
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— jako przejaw szeroko rozumianej kultury uczestnictwa — jest bowiem przy-
ktadem tworczej odpowiedzi graczy na techniczne niedoskonatosci tekstu kultury
oraz cze¢sto udang proba eksploatacji jego potencjatu. Pozostaje zatem w rownym
stopniu swoistym $wiadectwem odbioru, jak i potwierdzeniem tezy Dominica Stri-
natiego, ze ,,Nie da si¢ okresli¢ charakteru kultury popularnej bez uwzglednienia
roli publiczno$ci w tworzeniu interpretacji form tej kultury”!”.

Trzeba jednak wyraznie podkresli¢, ze przywotane ,,przerobki” kosmicznych
symulatoréw nie wyczerpuja wszystkich tendencji charakterystycznych dla mod-
dingu. Nie zawsze tworczo$¢ modderow owocuje intencjonalnie warto§ciowymi
modyfikacjami. Niekiedy balansuje na granicy prawa, gdy mody stuzg na przyktad
ztamaniu zabezpieczen oryginalnej gry i czerpaniu zyskow z dystrybucji pirackich
kopii. Swoistg plaga sa tez w grach MMO tak zwane boty, czyli programy automa-
tyzujace oddziatywanie awatara na elementy wirtualnego §rodowiska w celu eks-
ploatacji wirtualnych walut lub zasobow, sprzedawanych pozniej za realne kwoty
na internetowych gietdach (tak zwane gold selling). Jeszcze inng kwestig pozostaje
pornograficzna seksualizacja Swiata gry (tak zwane adult mods), ktora polega — jak
w wypadku niektorych modyfikacji Skyrima czy Wiedzmina'® — na implemento-
waniu obscenicznych animacji i na przyktad ,,rozbieraniu” wirtualnych bohaterow.

Abstrahujac wszelako od aksjologicznego wymiaru wspomnianych mody-
fikacji, trudno takze w nich nie dostrzec kierunku rozwoju komputerowej roz-
rywki, albowiem i te ,,przerobki” pozostaja swiadectwem wykorzystania zarowno
luk, niedoskonatosci, jak i potencjatu cyfrowych tekstow kultury. Pornografizacja
$wiata gry czy ,,botyzacja” awatara jest mozliwa tylko dlatego, Ze autorzy orygi-
natu nie zabezpieczyli go wystarczajaco przed takg wlasnie ingerencjg uzytkowni-
koéw. Ci natomiast — niejako zgodnie z tezg Umberta Eco okreslajaca wlasciwos¢
Htekstu”, ktory moze przewidywac ,,czytelnika modelowego” (w tym wypadku
gracza/odbiorce/moddera), majacego prawo wyprobowywac nieskonczong liczbe
domystow — po prostu je na swoj sposéb konkretyzuja!®.
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Modified space — selected simulation games
in the context of participation culture

Summary

Lawrence Lessig — in the book titled Remix — indirectly defined most of the dependencies
that today determine the dimension and nature of modding related to games. Mods can be considered
an eloquent example of Read/ Write culture. Players are not only consumers of digital games, but
creators who exert more and more influence on the character of contemporary popular culture. The
examples discussed in the article show three aspects of modding. The first example, concerning the
modification of XWA, shows that the re-actualisation (modding) of the original text does not de-
grade it — on the contrary — it prolongs its functioning and confirms its culture-forming character.
The second example — related to the X-Universe series of games — is a testimony to the cooper-
ation of professional programmers and modders, in turn, is a testimony to prosumption (modding),
which develops the text of culture also thanks to the “democratisation of creation tools”. The authors
(Egosoft) intentionally provide script editors with, even those rather unfamiliar with programming,
players can introduce their own solutions into the virtual environment and test the functionality
of their ideas. In turn, the history and culture-creating dimension of Discovery Freelancer makes
it clear that even the most comprehensive mods are not competing with the original text — they
remain concretisation of its (presupposed) potential.
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