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Lata siedemdziesiate i osiemdziesigte ubiegtego wieku to czas, w ktorym na-
stepuje symptomatyczne przesuni¢cie zainteresowania humanistyki z ujecia an-
tropocentrycznego w kierunku posthumanizmu. Sa to zmiany z poczatku bardzo
delikatne, wyczulone na radykalizujace je, stojace z nimi w elementarnej sprzecz-
nosci, doktryny teologiczne. Sam proces wzbogacania dyskursu humanistycznego
o rejestry wprowadzajgce podstawowy wachlarz poje¢ zwigzanych ze studiami
posthumanistycznymi rozpoczyna si¢ jednak przeszto dwie dekady wezesniej. Jed-
ng z pierwszych préb naukowego okreslenia wptywu, jaki postep technologiczny
1 medyczny mogtby w przysztosci wywrze¢ na kondycje ludzkiego organizmu,
a w konsekwencji ewolucj¢ Homo sapiens do formy postcztowieka, stanowi praca
Roberta Ettingera Man into Superman' z 1972 roku. TrzynasScie lat pozniej Don-
na Haraway opublikuje stynny Manifest cyborga®, a w roku 1989 Fereidoun M.
Esfandiary, wystepujacy pod pseudonimem FM-2030, uzyje terminu transhuman
w rozprawie Are You a Transhuman? Monitoring and Stimulating Your Personal
Rate of Growth in a Rapidly Changing World®. Jako dyscypliny naukowe post-

I R. Ettinger, Man into Superman: The Startling Potential of Human Evolution — And How
to Be Part of It, Ann Arbor 2005.

2 D. Haraway, A4 Cyborg Manifesto, ,,Socialist Review” 1985, nr 80, s. 65-108.

3 FM-2030, Are You a Transhuman? Monitoring and Stimulating Your Personal Rate of
Growth in a Rapidly Changing World, New York 1989.
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i transhumanizm beda w kolejnych latach zmuszone do odpierania licznych atakow
ze strony konserwatystow zarzucajacych tym kierunkom opisu ewolucji nieetycz-
no$¢. Wspotczesnie, dzieki pracom takich badaczy jak Max More, Ronald Cole-
-Turner czy Calvin Mercer, mozemy juz méwic o zwrocie postantropocentycznym
w badaniach ontologicznego statusu istnienia cztowieka.

Oczywiscie tekstow kultury podejmujacych temat postcztowieka mozna do-
szukac¢ sie na dlugo przed postantropocentrycznym zwrotem w badaniach huma-
nistycznych, wystarczy wspomnie¢ zydowska kabale i szesnastowiecznego golema
Jehudy Loew ben Bezalela, a takze pozniejsze rewitalizacje tej legendy u Gustava
Meyrinka czy Isaaca Bashevisa Singera. W romantyzmie pojawia si¢ Franken-
stein Mary Shelley i Homunkulus z Fausta Goethego, podczas gdy modernizm
przynosi Ewe jutra Auguste’a Villiers de L'Isle-Adama. W 1918 roku Karel Capek
publikuje sztuke R.U.R., wprowadzajac do obiegu stowo ,,robot”, uzyte w utworze
w celu nazwania sztucznie produkowanych, a jednocze$nie zywych istot, majacych
wyreczac czlowieka w cigzkich pracach fizycznych. Awangardowe ruchy migdzy-
wojnia z jednej strony aktualizuja te szablony i figury, z drugiej — powracaja do
apologii cztowieczenstwa, podazajac za potrzeba odbudowania moralno$ci kul-
tury po etycznym upadku zwigzanym z I wojna $wiatowg. Renesans literackich
przedstawien postcztowieka, w ktorych kluczowa role odgrywa nie perspektywa
medycznego, a technologicznego przekraczania granic ewolucji cztowieczenstwa,
przypada na lata powojenne, gdy miedzy rokiem 1954 a 1985 Isaac Asimov pub-
likuje robotyczny cykl, rozpoczynajacy sie¢ od zbioru opowiadan Ja, robot, a za-
konczony powiescia Roboty i imperium. Zarazem juz w 1942 roku w jednym ze
swoich opowiadan ten sam autor oglosi stynne trzy prawa robotyki.

Literacki posthumanizm jeszcze mocniej zwigzuje si¢ z nurtem science fic-
tion za sprawa Philipa K. Dicka i poczynionych przez niego dystopijnych préb
ujecia egzystencji androidow w ramach panoramy postspoteczenstwa. To wias-
nie Czy androidy snig o elektrycznych owcach?, najstynniejsze dzieto rzeczonego
autora, wprowadza pewna kategorie konstrukcji $wiata przedstawionego, ktora
mozna zdefiniowac jako ,,androidalny mimetyzm”. W swojej najwazniejszej pra-
cy, zatytulowanej Mimesis: RzeczywistoS¢ przedstawiona w literaturze Zachodu,
Erich Auerbach §ledzi reprezentacje rzeczywistosci w klasycznych dzietach lite-
ratury europejskiej, poczawszy od antycznej ekspozycji mimetyzmu u Homera,
przez klasykow realistycznej powiesci francuskiego pozytywizmu, po moderni-
styczne wcielenia codziennosci w powies$ciach Virginii Woolf i Marcela Prou-
sta. Dla niemieckiego filologa kluczowe pozostajg epokowe przedstawienia histo-
rycznej, kulturowej, obyczajowej i jezykowej plaszczyzny egzystencji jednostek
i grup spotecznych wspotczesnych pisarzowi, ktory opierajac sie na ich obserwa-
cji, organizuje $wiat ewokowany w konstrukcji utworu*. Przy$wiecajgca bada-

4 E. Auerbach, Mimesis. Rzeczywisto$¢ przedstawiona w literaturze Zachodu, przet. Z. Za-
bicki, Warszawa 2004.
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czowi idea uchwycenia konwergencji miedzy destylowang w jezyku i gramatyce
swiadomoscia historyczng bohaterdéw tekstu literackiego a historyzmem konstru-
owania $wiata w nim przedstawionego wiaze si¢ z admiracja heglizmu, z ktore-
go autor Studiéow o Dantem czerpal’. Zofia Mitosek podkresla, ze Auerbach nie
proponuje konkretnej definicji mimetyzmu, nie dookresla rowniez, czym bylby
powiesciowy realizm:
Analizujac literature europejska od starozytnosci az do XX wieku, bada stosunek mig-
dzy tekstem a rzeczywisto$cia oraz szuka uniwersalnych motywow przedstawienia $wiata
w powiesci. Sa to: a) indywidualne przezycie historii, b) przemieszanie stylu wzniostego i jg-
zyka potocznego, ¢) tragizm zawarty w egzystencji ludzkiej. Mimesis polegataby na powaz-
nym przedstawieniu wydarzen codziennych w ich istotnych powigzaniach. Auerbach poka-
zuje, jak literacka wizja §wiata wynika z intrygi i budowy stylistycznej®.

Wszystkie te czynniki mozna takze przylozy¢ do dzieta Dicka, oczywiscie
zachowujac $wiadomo$¢ alternatywnosci 1 historycznej atemporalnosci rzeczy wi-
stosci przedstawionej w Czy androidy sniq o elektrycznych owcach? wobec obiek-
tywnie postrzeganego Swiata zewnetrznego i dziejow naszej cywilizacji. Utwor
zostat wydany w 1968 roku, akcja za$ toczy si¢ w dystopijnej rzeczywistosci roku
2019, lecz dzi$ juz wiemy, ze wizja Dicka nie spetnita si¢ we wszystkich prezento-
wanych przez autora aspektach. Indywidualne przezywanie historii przez androidy
wynikatoby z narracji retrospektywnej wobec planu wydarzen powiesci, watkow
wojny nuklearnej, ziemskiej kolonizacji sasiednich planet, produkcji pierwszych
replikantow i banicji tych, ktérzy najwczesniej zdecydowali si¢ wytamac z systemu
i zbiec ze swych kolonii. Przemieszanie stylow rozgrywatoby si¢ na ptaszczyznie
wlgczenia w narracje rejestrow mowy androidéw zaréwno jezyka, ktorym sie po-
stuguja, jak i tego, ktory opisuje ich geneze i proby humanizacji. Tragizm ludzkiej
egzystencji, ktorym zajmuje si¢ Auerbach, naturalnie przechodzitby u Dicka w tra-
gizm egzystencji androidow, wynikajacy wiasnie z ich nieudolnych prob wtopienia
si¢ w spoteczenstwo. Wiasciwie, biorac pod uwage perspektywe ferowania przez
Dicka wyrokow na temat przysztosci naszej cywilizacji, powiesciowe przedsta-
wienie rozgrywatoby si¢ na granicy mimetyzmu i egzomimetyzmu, ktory Grze-
gorz Trebicki, postugujgc sie badaniami Andrzeja Zgorzelskiego’, definiuje jako
»zewnatrz-nasladownictwo”, wierne oddawanie mechanizmoéw rzadzacych rze-
czywisto$cig alternatywna®. Z jednej bowiem strony Dick mimetycznie konstru-
owat mozliwy, historyczny obraz $wiata przysztosci, z drugiej egzomimetycznie
proponowat posthumanistyczng wizje¢ koegzystencji ludzi i androidow.

5 Ibidem, s. 192—195.

6 Z. Mitosek, Mimesis. Zjawisko i problem, Warszawa 1997, s. 25.

7 A. Zgorzelski, SF jako pojecie systemu historycznoliterackiego, [w:] Spér o SF. Antolo-
gia szkicow i esejow o science fiction, wyb. R. Handke, L. Jeczmyk, B. Okoélska, Poznan 1989,
s. 141-157.

8 G. Trebicki, Fantasy — ewolucja gatunku, Krakéw 2007, s. 9-25.
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Przeciwko umieszczaniu $wiatow wykreowanych w powiesciach science fic-
tion w kregu rzeczywistosci alternatywnych oponuje Seo-Young Chu w rozprawie
Do Metaphors Dream of Literal Sleep? A Science-Fictional Theory of Represen-
tation. Przywolujac wtasnie utwor Dicka, Chu podkresla, jak istotng role w mi-
metycznym uwierzytelnianiu powie$ciowej rzeczywistosci odgrywa rozbudowa-
na ekspozycja kwestii praw androidow® i ich niezwykta ,,inter-podmiotowo$¢”!°,
ujawniajaca si¢ w balansowaniu miedzy empiriami androidalnymi i ludzkimi afek-
tami. Zdaniem badacza science fiction jako gatunek wyksztalcito formy ,,realizmu
wysokiej intensywnosci”, ktorego nie zdotamy uchwyci¢ z pomoca tradycyjnych
form reprezentacji, a jednocze$nie nie mozemy podwazac jego warto$ci mime-
tycznej'!. ,,Androidalny mimetyzm” ujawnialby si¢ w sekwencjach, w ktérych
egzystencja androidow zderza si¢ z formami organizacji spotecznej mimetycznie
przeniesionymi do powiesci ze Swiata zewnetrznego, a takze gdy srodowisko an-
droidow, wraz z ich historia, obyczajami i jezykiem, porzadkowane jest przez Di-
cka wedlug konsekwentnie opracowanego systemy egzomimetycznego.

Podobnie jak w Czy androidy snig o elektrycznych owcach? na granicy mig-
dzy kategoriami mimetycznymi i egzomimetycznymi organizowane sa reprezen-
tacje rzeczywistosci w powiesci graficznej Vision Toma Kinga i Gabriela Her-
nandeza Walty. Niniejszy artykut stanowi probe przesledzenia zwigzkoéw migdzy
tymi dwoma kategoriami, ujawniajacych si¢ kazdorazowo, gdy tytutowy bohater
probuje humanizowa¢ wilasng obecnos$¢ posrdod ludzi, jak réwniez we fragmen-
tach, w ktorych King opisuje powszednie zwyczaje, rutyny i kulture Visionow
jako osobnej, ,,syntezoidalnej” warstwy spoleczenstwa przedmies¢ komiksowego
Fairfax. Przedrostek ,,androidalny” przechodzi w tych badaniach we fraze ,,synte-
zoidalny” ze wzgledu na okreslony przez geneze Visiona status ontologiczny po-
staci, na ktorego przyblizeniu skupiajg sie kolejne ustepy artykutu.

W monografii The Posthuman Body in Superhero Comics'? Scott Jeffrey za-
uwaza, ze glowny nurt komiksowych narracji o superbohaterach w znacznej czesci
wypetniajg narracje o postcziowieku. Wszystkie postaci, ktorych superbohater-
stwo opiera si¢ na koncepcie obdarzenia cztowieka nadnaturalnymi zdolno$ciami,
mozemy okresli¢ mianem postludzi. Sprawa nieco si¢ komplikuje w przypadku
najbardziej spopularyzowanych charakterow z uniwersum DC. Zdolnosci Bat-
mana to raczej kwestia treningu niz obdarowania talentami, Superman pozostaje
cztekoksztattnym przybyszem z planety Krypton, a wigkszo$¢ cztonkow korpusu
Zielonych Latarni to straznicy z odlegtych galaktyk. Wérdd postaci Marvela znaj-
dziemy znacznie wiecej postludzi, cho¢ tu takze nalezy wprowadzi¢ podstawowe
rozroznienia oparte na zakresie terminu posthuman. Thor jest przeciez nordyckim

9 8. Chu, Do Metaphors Dream of Literal Sleep? A Science-Fictional Theory of Repre-
sentation, Harvard 2010, s. 72.

10 1hidem, s. 55.

U Ibidem, s. 9.

123, Jeffrey, The Posthuman Body in Superhero Comics, London 2016, s. 13.
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bogiem, a Daredevil, podobnie jak Batman, swoje zdolno$ci zawdzigcza trenin-
gom i wyczulonym zmystom. W ramy definicji postcztowieka idealnie wpisuja si¢
natomiast Kapitan Ameryka — superzolnierz obdarzony nadludzka sita w wyni-
ku wojskowego eksperymentu; Spider-Man — nastolatek, ktory superbohaterska
transgresje zawdzigcza ukaszeniu przez radioaktywnego pajaka; Hulk — profe-
sor fizyki, komiksowy doktor Jekyll, zmieniajacy si¢ w zielong bestie¢ w wyniku
napromieniowania wigzkami gamma. Marvel wprowadza tez cale druzyny boha-
terow posthuman, na czele z Fantastyczng Czworkg 1 mutantami zgrupowanymi
kolejno w zespotach X-Men, New-Mutants, X-Force i X-Factor. Obok wymienio-
nych postludzi dwaj amerykanscy monopolisci komiksu superhero wprowadzaja
do obiegu kulturowego licznych bohateréw transhuman, poczawszy od Cyborga
z Teen Titans, zasilajacego p6zniej szeregi Ligi Sprawiedliwych, a na [ron Manie
skonczywszy. Rzadko zastanawiamy si¢ nad geneza cyborgizacji Tony’ego Star-
ka, a przeciez Iron Man to czlowiek funkcjonujacy jedynie dzigki mocy, za ktorej
posrednictwem jego organizm zostal sprzezony z robotyczng zbroja.

Wsrod najbardziej rozpoznawalnych bohaterow uniwersum Marvela, spopu-
laryzowanych przede wszystkim dzigki filmowym adaptacjom Marvel Cinematic
Universe (MCU), odnajdujemy posta¢ pokonujaca droge przeciwna do tej, ktora
przypadta Spider-Manowi czy Bruce’owi Banner’owi. Podczas gdy w przypadku
tych dwoch postaci ukazana zostaje transgresja cztowieka w posthuman, Vision —
bo o nim mowa — dziata przeciwnie: jako android dazy do humanizacji wtasnej
egzystencji. Po raz pierwszy zostaje wprowadzony do uniwersum juz w roku 1968,
na tamach 57 zeszytu serii ,,Avengers”, pisanej dwcze$nie przez Roya Thomasa.
Byla to swego rodzaju reinkarnacja bohatera, ktéry pod tym samym imieniem
wystepowal niemal trzy dekady wcze$niej na tamach ,,Marvel Mystery Comics”.
Thomas chcial w serii o m$cicielach wykorzysta¢ pierwotne wcielenie Visiona,
jednak redaktor Stan Lee polecit scenarzys$cie wskrzeszenie bohatera w uwspot-
cze$nionej wersji — androida antagonisty'®. Nowy Vision potrzebowal wigc no-
wej genezy. Thomas przedstawit go jako humanoidalnego robota, stworzonego na
fizyczny wzor Human Torcha i powotanego do zycia przez innego samodoskona-
lacego si¢ androida — Ultrona, jednego z gtéwnych przeciwnikow Avengers. Vi-
sion zostaje unieszkodliwiony przez mscicieli, a nastepnie reaktywowany przez
Tony’ego Starka za pomoca duplikacji umystu Wonder Mana.

Wiasnie ta skomplikowana geneza nastrgcza problemow w klasyfikacji robo-
tycznego statusu bohatera. W swojej monografii podkres$la to takze Scott Jeffrey'.
Z jednej strony Vision jest androidem, z drugiej, przez fizyczny wzorzec Human
Torcha i kopie $wiadomosci Wonder Mana, mozna okresla¢ go mianem quasi-
-cyborga. Tworca postaci, Roy Thomas, zaproponowat kolejny robotyczny syno-
nim, nazywajac Visiona syntezoidem. W tej formule zawieralby sie syntetycz-

13 K. Walker, Shattered Dreams: Vision and Scarlet Witch, ,,Back Issue!” 2010, nr 45, s. 59.
148, Jeffrey, op. cit., s. 144-147.
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ny status bytu bohatera, mechanicznego humanoida o ludzkim umysle. Sam ter-
min ,,syntezoid” nie zostal jeszcze wprowadzony w rejestr badan nad kulturg
popularna, nie znajdziemy go rowniez w stownikach i encyklopediach gatunku,
jako ze okresla byt tylko tego jednego bohatera. Od cyborga odrdznia go fakt,
ze zostat skonstruowany od podstaw, a cho¢ jest zasilany przez duplikacje swia-
domosci cztowieka, pozostaje robotem. Z tego samego powodu nie jest jedynie
androidem — jego dziataniami zarzadza nie system operacyjny, a niemal zupet-
nie autonomiczna $wiadomos$¢. Oczywiscie nie doszto do transplantacji mézgu
Wonder Mana, jego ludzka swiadomos$¢ zostata jedynie skopiowana i wgrana do
systemu operacyjnego Visiona. Gdyby pokusi¢ si¢ o definicje operacyjna, nale-
zatoby okresli¢ Visiona humanoidalnym robotem o mechanicznej fizycznosci,
a jednoczesnie organicznej §wiadomosci. Na drodze ku najnowszym przygodom
zawartym w imprintach ,,Marvel Now” i ,,All-New, All-Different” Vision bedzie
wielokrotnie rozmontowywany, reaktywowany, przeniesie si¢ do druzyny West-
-Coast Avengers, kilkukrotnie zmierzy si¢ tez ze swym konstruktorem. W po6z-
niejszych seriach zostanie mgzem Scarlett Witch, ktora z pomoca magii obdarzy
go potomstwem. Po tragicznej stracie synow rozejdzie si¢ z ukochang wiedzma.
Jak glosi stynne komiksowe bon mot, w tym czasie uratuje ziemie i ludzkos$¢ az 37
razy. Losy bohatera, modelowane przez zespot pisarzy, rozciagajace si¢ na wiele
zeszytow ,,Avengers”, przewijajace si¢ takze w innych marvelowskich seriach,
sa niezwykle zawile, a jednoczes$nie nie az tak kluczowe dla niniejszych roz-
wazan, jako ze ogromna czes¢ scenarzystow ktadta emfaze na robotyczny cha-
rakter Visiona, marginalizujac problem humanizacji bohatera. Naturalnie przed
zwrotem postantropocentrycznym w humanistycznym dyskursie komiksowych
scenarzystow nie zajmowata perspektywa ucztowieczenia syntezoida, sympatie
i powodzenie u fanow zapewniata mu wtasnie cyfrowa odmienno$¢ wzgledem
reszty mscicieli.

Do roku 2015 Vision otrzymywat jedynie miniserie, trade’y okoliczno$cio-
we, ktore konczyly si¢ przewaznie na trzech, czterech zeszytach. Reebot zwigzany
z epickimi Secret Wars wprowadzit jednak liczne zmian w uniwersum Marvela,
wykasowat kilka rownolegtych rzeczywistos$ci, kilka innych polaczyl, stworzyt
nowe timeline’y, wyzerowat legendarne serie, kilka zamknal, innym pozwolit wy-
startowac z zupetnie nowatorskimi koncepcjami na poprowadzenie dalszych losow
znanych bohaterow. W ten sposob scenarzysta Tom King, z pomoca rysownika
Gabriela Hernandeza Walty, otwiera nowy rozdziat w dziejach Visiona, ktory pod
jego pidrem otrzymuje solowa dwunastozeszytowg serie. Vision Kinga, wychodza-
cy w latach 2015-2016, nagrodzony Eisnerem, a wigc komiksowym Oscarem, juz
trzy lata po wydaniu ostatniego numeru zostanie zebrany w jednym obszernym
tomie i wydany na zasadach powiesci graficznej. Polskie ttumaczenie ukazalo si¢
zaskakujaco szybko, bo rowniez trzy lata po amerykanskiej premierze ostatniego
zeszytu. Do dzi$ jest to jedna z najbardziej ambitnych, a jednocze$nie najlepiej
przyjetych krytycznie serii Marvela w XXI wieku.
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King przedstawia histori¢ alternatywna wzgledem rozwiazan, jakie przyniost
rebootuniwersum w ,,Secret Wars”, jednoczesnie mogaca si¢ zdarzyc¢ na dlugo po
wydarzeniach znanych z ostatnich czesci MCU. Cho¢ na background solowej se-
rii sktadaja si¢ watki dotyczace rzeczywistej komiksowej biografii syntezoida, na
potrzeby swojej serii King zawiesza timeline ptynacy w réwnolegle wydawanych
seriach zawierajacych przygody Visiona, co pozwala na stworzenie zamknigtej
w sobie, autonomicznej fabuty.

Na przedmies$cia Fairfax w stanie Virginia wprowadza si¢ rodzina syntezo-
idow: Vision wraz z zong Virginia, skonstruowang na wzor Scarlett Witch, a tak-
ze dzie¢mi — blizniakami Vinem i Viv. Robotyczna familia na prozno stara si¢
o akceptacje sasiadow, probujac zaadaptowac sie do realidw zycia amerykanskiej
klasy $redniej. Glowa rodziny musi zaakceptowac nowa, biurowa posade, matzon-
ka odnalez¢ sie¢ w sasiedzkich napigciach, a dzieciaki znalez¢ akceptacje wsrod
szkolnych réwiesnikow. Krotko po przeprowadzce dochodzi do wypadku, ktory
zawazy na dalszych losach syntezoidow. W czasie ataku na dom Visionow Virgi-
nia zabija Ponurego Zniwiarza'’, ktory powaznie uszkadza Viv. W obawie przed
gniewem meza Virginia zakopuje zwloki ztoczyncy w ogrodzie. Prawda wychodzi
jednak na jaw, co pogarsza matzenskie relacje syntezoidéw. Tymczasem szkolny
konflikt miedzy Vinem a jednym z kolegéw z klasy siostry doprowadza do trage-
dii. Virginia udaje si¢ do domu chtopaka, w obronie wtasnej usmierca jego ojca,
ktory wezesdniej, probujac strzeli¢ do syntezoidki, Smiertelnie rani syna. W mig-
dzyczasie opiekunka pierwszej zony Visiona doznaje wizji, wedtug ktérej bohater
odwroci si¢ od Avengers, wypelni misje powierzona mu przed laty przez Ultrona
i zabije kompanow. Avengersi wysylaja na przeszpiegi Victora Manche, przybra-
nego brata Visiona, ktory ma za zadanie wybadac sytuacje w domu syntezoidow.
W ten sposob dowiaduja sie o serii zagadkowych §mierci, w ktorych swoje meta-
lowe palce mieliby macza¢ Visionowie. W wyniku ujawnienia si¢ ciemnej strony
oprogramowania Manchy i odkrycia spisku Avengers przez Vina Victor usmier-
ca swojego bratanka. Targany zemsta Vision udaje si¢ do wigzienia, w ktorym
umieszczono Victora. Planuje go zabi¢, jednak na jego drodze staja Avengers.
Virginia orientuje si¢, ze me¢za nie da si¢ powstrzymac, a che¢ pomszczenia syna
moze doprowadzi¢ do spetnienia przepowiedni. W akcie poswigcenia uprzedza
meza i sama odbiera zycie szwagrowi. Zglasza si¢ nastepnie do prowadzacego
sledztwo detektywa i przyznaje do winy, wiedzac, ze gdyby podejrzenia padly na
oboje matzonkow, przywrocona do dziatania Viv pozostataby bez opieki. W ostat-
niej scenie komiksu, tongc w objeciach meza, popetnia samobojstwo, wypijajac
wode, co doprowadza do zwarcia w jej systemie.

Splot wydarzen jest bardzo zawily, ugruntowany w kontekstach zwigzanych
z przesztoscig bohatera, co naturalne dla serii superbohaterskich. Jednoczesnie

15 Pomniejszy marvelowski czarny charakter. Brat Wonder Mana, ktorego kopia §wiadomosci
pozwolita na zaprogramowanie Visiona. Ponury Zniwiarz nie akceptuje jednak ,,nowej” rodziny,
pozostaje niegroznym antagonistg tytutowego bohatera serii.
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scenariusz zostat rozpisany na tyle precyzyjnie, by wszystkie zawarte w nim wy-
darzenia mozna byto odczytaé bez siggania do komiksowej biografii Visiona czy
przesztych serii sktadajacych sie na to uniwersum. Kingowi udato si¢ stworzy¢
narracje wystarczajaco autonomiczng, aby trade ten mogt funkcjonowaé rowniez
na zasadach powiesci graficznej. Przedstawienie Visiona po raz pierwszy w tak
mocnej izolacji wzgledem reszty Avengersow pozwala scenarzyscie zredukowac
figury i gesty charakterystyczne dla konwencji superhero, stworzy¢ dzieto duzo
glebsze na poziomie socjologicznego zaangazowania i rewizji afektywnych kry-
zysOw wspotczesnosci. Szkatutkowa fabuta jest tutaj jedynie pretekstem do roz-
pisania posthumanistycznej narracji, catkowicie nowatorskiej w rejestrze komik-
sow superbohaterskich.

Mimetyzm Visiona rozgrywa si¢ na dwoch w pewien sposob autonomicznych,
a jednak naturalnie przenikajacych si¢ ptaszczyznach. Z jednej strony mamy upo-
dabnianie rzeczywistosci przedstawionej do realistycznego, poniekad obiektywne-
go mikrokosmosu amerykanskich przedmies¢. To ujecie zaktadatoby mimetyczne
przeniesienie do komiksowej rzeczywisto$ci spotecznych, politycznych i kulturo-
wych reprezentacji wlasciwych dla socjologicznego portretu amerykanskiej klasy
sredniej. Z drugiej strony King wiele miejsca poswieca egzomimetycznym probom
nakreslenia obyczajowego portretu samej rodziny syntezoidow. Na tej ptaszczyz-
nie organizowana jest rowniez narracja o syntezoidalnych zwyczajach bohaterow,
dookreslajaca ich status ontologiczny.

Ujecie pierwsze, zakladajace dazenie do odwzorowania socjologicznej per-
spektywy fabularnego tta, mimetycznego przedstawienia spoteczno$ci otaczajacej
bohaterow, regulacji ich wspotegzystowania z sasiadami z Fairfax, wcale nie jest
tak oczywiste i naturalne dla konwencji rzadzacych gtéwnym nurtem. W wigk-
szosci narracji funkcjonujacych w obiegu superbohaterskim ludzie nieobdarzeni
specjalnymi zdolno$ciami czy tez nienalezacy do najblizszego otoczenia prota-
gonistow — wylaczamy z tej klasyfikacji rodziny i zyciowych partneréw bo-
hateréw — przedstawiani sa czesto jako plastyczna masa, niema, antyindywi-
dualistyczna, pozbawiona ryséw psychologicznych. Niekiedy stanowig jedynie
ozywiony element pleneréw, w ktorych rozgrywa si¢ akcja komiksowych opowie-
$ci. Innym razem — najczesciej w epickich crossoverach — gdy przedstawione
wydarzenia odbywaja si¢ w kosmosie czy na granicy alternatywnych wymiarow,
w ogole nie uswiadczymy ich obecno$ci na kadrach, mimo ze to o ich egzystencje
toczy si¢ ostateczna rozgrywka. Supermanowi nie zdarza si¢ ratowac konkretnych
istnien, zawsze sa to po prostu obywatele Metropolis. Podobnie w przypadku Bat-
mana i mieszkancow Gotham. W tej perspektywie u Kinga dochodzi do pewne-
go rewolucyjnego przesunigcia. Poznajemy sasiadow Visionoéw, posrednika kre-
dytowego George’a i jego matzonke Norg, pracujaca od lat w kadrach kancelarii
prawniczej, Sama Waxmana, dyrektora liceum im. Alexandra Hamiltona, w koncu
rowiesnikow Vina i Viv uczeszczajacych wraz z nimi do tej placowki. Podazajac
sladem Virginii, trafiamy do domu jednego z tych uczniéw; King wprowadza do
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akcji jego ojca, weterana wojennego, przedstawiajac rownolegle trudng sytuacje
rodzinng Kinzkych, ktora jeszcze mocniej skomplikuje pojawienie si¢ w ich oto-
czeniu familii syntezoidow.

Podczas gdy wigkszo$¢ superbohaterskich narracji marginalizuje perspekty-
we wydawania sagdow spotecznych, traktujac ludzi jako nieruchomy element rze-
czywisto$ci ratowanej przez protagonistow, King siega po btyskotliwe, lapidar-
ne komentarze socjologiczne, wzbogacajace polityczna kontekstualizacje Swiata
przedstawionego, jednocze$nie wzmagajace wrazenie zaangazowania narratora.
Juz na pierwszych kartach, przedstawiajac tradycyjna, amerykanska wizyte po-
witalng George’a i Nory w domostwie robotycznych sasiadéw, King pisze:

Niewielu sgsiadow pochodzito z tych okolic. Tuz po studiach ladowali w stolicy i pra-
cowali dla kongresu lub prezydenta, niczego nie wytwarzali, zyli powietrzem. [...] Rosnace

rachunki wymuszaty porzucenie rzadowych posadek. Zmieniali si¢ w lobbystow, prawnikoéw
i menedzerdw. Przeprowadzali si¢ na przedmiescia, bo tam lepsze szkoty'®.

Mimetyczne urealnienie rzeczywistosci przedstawionej, proba wyjscia poza
ramy konwencji w kierunku tekstu kultury bardziej zaangazowanego spotecznie,
wreszcie obiektywne ukazanie codzienno$ci klasy $redniej amerykanskich przed-
mie$¢ odgrywajg symptomatyczng role zobiektywizowanego tla adaptacji Visio-
néw do ,,normalnego zycia”. Bez tego uwierzytelnienia otoczenia bohateréw nie
byloby mowy o egzomimetycznym ukazaniu istnienia syntezoidow na tle mime-
tycznych reprezentacji spotecznych, ktore staje si¢ wlasciwie gtéwna osig narracji,
odsuwajac wszystkie zwroty fabularne i intrygi na plan pretekstow.

Adaptacja do owego ,,normalnego zycia”, utozsamianego tu z egzystencja
obywateli Fairfax, zostala przez Kinga rozegrana na podstawie nieustannego $cie-
rania si¢ dwoch przeciwstawnych porzadkow: egzomimetycznego, ukazujacego
robotyczng warstwe funkcjonowania syntezoidow, z porzadkiem mimetycznym,
prezentujacym powszednio$¢, w ktorg probujg wpasowac sie bohaterowie. Visio-
nowie starajg si¢ ,,nauczy¢” normalnosci, obserwujac otoczenie, a jednoczesnie
W narracji wyostrzone zostaja naturalne ograniczenia humanizacji, wynikajace
z syntezoidalnego charakteru ich bytu. Trudnosci te zostajg obarczone przez sce-
narzyste najmocniejszg emfaza, gdy mowa o adaptacji Viv i Vina do warunkow
funkcjonowania wsrod szkolnych réwiesnikow. Vision prosi swe dzieci, aby uni-
katy latania do szkoty, wybierajac bardziej pospolite srodki transportu, cho¢ zdaje
sobie sprawe, ze stawiajgc na pierwszg metode, uniknetyby spoznien na poranne
lekcje. Uczac si¢ do egzamindw, maja starac si¢ dezaktywowaé zdolno$¢ swych
procesordw do btyskawicznego przeszukiwania baz danych, aby w ten sposéb
nie wzbudza¢ podejrzen profesorow i wspotuczniow zbyt dobrymi wynikami.
Malzonkowie takze starajg si¢ dostosowac. Ich obudowy nie sg przystosowane do
spozywania pokarméw i ptynéw. Mimo to, udajac si¢ do restauracji na rodzinny
obiad, zamawiajg u kelnera wybrane pozycje z menu, uiszczajg rachunek, proszac

16 T. King, G. Hernandez Walta, M. Walsh, Vision, przet. M. Szpak, Warszawa 2019, s. 4.
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jednoczesnie, by kuchnia nie wydawata im dan. Po odczekaniu stosownego czasu,
ktory ich zdaniem wystarczyltby ludziom na zjedzenie positku, opuszczaja lokal.

Osobna perspektywe tworza kwestie budowania relacji miedzy czlonkami
rodziny Visiondw, pielegnowanie wiezi migdzy domownikami, udoskonalane
réowniez dzieki obserwacji otoczenia. Vision stara si¢ wypetnia¢ obowiazki poli-
tycznego doradcy, co wigze sie z papierkowa robota, ktorg mogtby przyspieszyc,
wgrywajac dane do swojego wewnetrznego systemu. Po powrocie do domu pro-
buje si¢ zrelaksowac, udaje si¢ na popotudniowa drzemke, cho¢ syntezoidom nie
zostato zaprogramowane zmgczenie. Virginia stara si¢ odgrywac role pani domu,
matzonki i matki interesujacej si¢ postepami w szkole swych pociech. Ku swoje-
mu rozczarowaniu w czasie rodzinnych dyskusji przy stole zauwaza, ze szkolne
perypetie dzieci w ogoble jej nie zajmuja, pozycie staje si¢ — jakkolwiek ironicznie
brzmi to w przypadku androidow — mechaniczne, a mitos¢, ktora darzy matzon-
ka, wydaje si¢ jedynie potrzeba spelnienia obowiazku, jaki ten zaprogramowat
w niej jako konstruktor. Do czasu bowiem, podobnie jak androidy Dicka, synte-
zoidy Kinga szybko ucza si¢ ludzkich uczu¢, emoc;ji i afektow.

»Syntezoidalny mimetyzm”, jako préba odwzorowania przez Kinga rytmu
codziennej egzystencji robota, ujawnia si¢ takze tam, gdzie mowa o czynnos-
ciach, ktorych bohaterowie nie moga wyeliminowaé, a ktére nigdy nie pozwola
na ostateczng humanizacje ich istnienia. Co prawda, podobnie jak ludzie, rowniez
syntezoidy zasypiaja, jednak w nocy nie $nia, a jedynie podtaczaja swe proceso-
ry do baz tadowania w celu uaktualnienia systemoéw i wyczyszczenia pamigci ze
zbednych informacji.

Najciekawsze jednak pozostaja rozwazania Visionow nad komunikacyjny-
mi mozliwo$ciami ludzkiego jezyka i nieufnos¢ syntezoidow wobec tegoz kodu.
Gdy o sasiadach czestujacych Visionéw powitalnymi ciastkami Virginia mowi,
ze ,,wydawali si¢ uprzejmi”, Vision poprawia ja, twierdzac, ze to stowo zupelnie
nieadekwatne i wypadaloby raczej powiedzie¢, ze ,,wydawali si¢ mili”:

L, Uprzejmosc¢” jest pozbawiona ironii. Zdawac si¢ ,,uprzejmym” sugeruje, ze istnieje
mozliwo$¢ bycia nieuprzejmym albo nawet okrutnym. Tymczasem ,,mity”, dzigki swojemu

ironicznemu zabarwieniu, moze by¢ interpretowany na roézne sposoby. ,,Wydawali si¢ mili”
moze oznaczaé¢ zaréwno, ze byli mili, jak i Ze tacy nie byli’.

Virginia odpowiada, ze w takim wypadku fraza ta jest zupetnie pozbawio-
na znaczenia, na co matzonek odpowiada: ,,Oczywiscie. Wyglaszanie prawd po-
zbawionych znaczenia to najwazniejsza misja ludzkosci”!®. Visionowie uzywaja
zatem zestawu znaczen, ktory — korzystajac z terminologii Foucaulta — okre-
slilibysmy dyskursem ludzkiej mowy. Syntezoidy Kinga testujg komunikacyjne
szablony, kazdorazowo udoskonalajac kod, doprecyzowujac komunikat. Ten syn-
tezoidalny postjezyk, wytwarzany w procesie artykulacji swiadomosci Visionow,

17 Ibidem, s. 9.
18 Ibidem.
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bytby by¢ moze tym kodem, ktory w swojej pracy The Future of Post-Human
Language'® probuje teoretyzowaé Peter Baofu, autor prawdopodobnie pierwszej
monografii po§wigconej wyrokowaniu o posthumanistycznych sciezkach dalszego
rozwoju najdonioslejszego wynalazku ludzkosci. Syntezoidy dokonuja percepcji
rzeczywisto$ci zgodnie z mozliwo$ciami i ograniczeniami, jakie niesie z sobg za-
mkniecie w blaszanej zbroi, automatyzacja zmystow, a przede wszystkim §wiado-
mos$¢ osobnosci, bycia zbudowanym, a nie poczetym. Poznajg cztowieka glownie
przez jezyk, a wlasciwie dyskurs, w ktorym wyraza si¢ ludzka samoswiadomos$¢
egzystencjalna.

W ostatniej partii przywotanego dialogu miedzy Visionem i Virginig tytu-
lowy bohater przekazuje matzonce najbardziej lapidarng recepte na ich humani-
zacje¢, gdy ta pyta o sens ich adaptacyjnej misji: ,,Logiczne postepowanie w okre-
Slonym celu to jedna z form tyranii. Tego chciat moj tworca. Ultron. Absurdalne
dziatania w nieosiggalnych celach to forma wolno$ci. Moja wizja przysztosci.
Naszej przysztosci”?®. W narracji Kinga to wlasnie $wiadoma rezygnacja z syn-
tezoidalnej mocy, jaka dysponuja Visionowie, proba nauczenia si¢ przez nich po-
petniania btedow, spontanicznosci podejmowania ztych decyzji pozwalaja zbli-
zy¢ si¢ do upragnionej formy spotecznej koegzystencji. Ludzkie istnienie to dla
nich istnienie niedoskonate, utomne, wiecznie nieprzystosowane. Taki jest $wiat
zewnetrzny obserwowany oczami syntezoidow, a King, jak nikt przed nim w uni-
wersum Marvela, umiejetnie sprzgga narracje z powidokami syntezoidalnej per-
cepcji bohateréw. Syntezoidy Kinga widza w nas wiecej niz my sami, sa zdolni
do wydawania celniejszych, bo chlodnych i pozbawionych afektow, sadow so-
cjologicznych, pozostaja $wiadomi odpowiedzialnosci, do jakich prowadzi wy-
lamanie sie¢ z porzadku spotecznego. King organizuje zupetnie $wieza panora-
mg¢ socjologiczng amerykanskich przedmies¢, opierajac si¢ na zestawieniu z soba
mimetycznie projektowanych spotecznych reprezentacji powiesciowego Fairfax
z niezwykle konsekwentnym, egzomimetycznym projektem ukazania skompli-
kowanej powszednio$ci aklimatyzujacego si¢ do nowej rzeczywistosci postczto-
wieka. Trudno wyrokowac, ktorego ze sktadnikow w reprezentacjach rzeczywi-
stosci Visiona wigcej: egzomimetyzmu, warunkujacego przedstawienie tta akcji
i powigzanie bohateréw familijnymi koneksjami, czy raczej egzomimetycznych
prob dookreslenia statusu ontologicznego Visionow.

W terminie ,,syntezoid”, stworzonym przez Roya Thomasa, zawiera si¢ isto-
ta syntetycznego potaczenia tego, co w bohaterze organiczne i mechaniczne. Na
tej samej zasadzie ,,syntezoidalny mimetyzm” taczy reprezentacje rzeczywisto-
$ci spotecznej i androidalnej. Nowatorskos$¢ zabiegu Kinga polega na zaprzeggnie-
ciu bohateréw, pozornie pozbawionych ludzkich cech, w tryby maszyny zwanej
zyciem. Nie bez powodu jeden z najciekawszych branzowych tekstow poswigco-

19 P. Baofu, The Future of Post-Human Language: A Preface to a New Theory of Structure,
Context, and Learning, Cambridge 2009.
20 T. King, G. Hernandez Walta, M. Walsh, op. cit., s. 10.
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nych serii jego autor Matt Attenasio zatytutowat An Exploration of Life in Tom
King’s VISION?'. Ostatecznie Visionowie dokonujg humanizacji swoich proce-
sorow, wybierajac wartosci, ktore nie zawsze przyswiecaja ludziom z krwi i ko-
$ci — sprawiedliwos¢ i rodzing. Zakonczenie to, jako gleboki egzystencjalny sad
nad kondycja etyczng postcztowieka, jednoczesnie podwaza przeswiadczenie kon-
serwatywnych krytykéw, ktorzy w tekstach kultury uwiktanych w posthumanizm
widza zagrozenie dla etyki kultury i jej moralnej aksjologii.
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Posthumanism and “Synthesoid Mimetism”
in the Comic Book Vision by Tom King
and Gabriel Hernandez Walta

Summary

Cultural texts on the subject of posthuman can be found long before the post-anthropocen-
tric turn in humanistic research. Literary explanations of posthumanism have entered the conven-
tional canon not only in terms of the science-fiction classics. However, a different line follows the
tradition of presenting posthumanist existence in the comic book medium. Scott Jeffrey accurately
notes that most comic superheroes are post- or trans-human. Therefore, the transgression of human
existence into a posthumanoid being is presented. However, in the case of the less culturally recog-
nizable character of Vision, a synthezoid from the Marvel’s Avengers team, combining the body
of the android and human consciousness, the vector of transgression is reversed. This article is an
attempt to analyze the way the humanization process of this hero is narrative in the Vision series
of screenwriter Tom King and cartoonist Gabriel Hernandez Walta. On the one hand, King mimet-
ic reproduces the sociological panorama of American suburbs, showing the process of adaptation
of the synthesoid family to the realities of full-time work and neighborly intercourse, on the other,
he emphasizes the robotic limits of Vision humanization. Ultimately, the narrative line follows the
cracks between these two plans, allowing King to present, with the help of inhuman heroes, one of
the most human stories in the Marvel superhero universe.
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