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W pazdzierniku 2021 roku pozegnali$my Profesora Antoniego Smuszkiewi-
cza: legendarnego naukowca, bardzo dobrego cztowieka i genialnego dydakty-
ka — po prostu Mistrza, ktorego znawcy i mitosnicy fantastyki nigdy nie zapo-
mna. Nie chodzi tu tylko o serdeczne relacje towarzyskie czy przyjacielskie, ale
o to, ze Antoni Smuszkiewicz stworzyt pojeciowy ,.alfabet” polskiej fantastyki,
rozwinagt go w struktury bardziej ztozone i jako pierwszy okreslit rodzima wersje
tej konwencji w perspektywie historycznoliterackiej. Nie chodzi jednak wytacz-
nie o obszar badan, lecz takze o funkcjonowanie srodowiska polskich czytelnikéw
i pisarzy fantastow, ktore Profesor Smuszkiewicz integrowal i na swoj sposob
nadat mu tozsamos$¢. Prace tego wybitnego badacza miaty, maja i bez watpienia
beda stale mie¢ niebagatelng funkcje kulturotworcza, ktoérej bezposrednim przeto-
zeniem pozostaje chocby — wciaz rosngca — popularnos¢ poznanskiego Pyrkonu.

Kwazarowe poczatki i stereotypy

Zwigzki Smuszkiewicza z polska spotecznoscig mitosnikow i tworcow fanta-
styki siggaja przetomu lat siedemdziesiatych i1 osiemdziesigtych ubiegltego stule-
cia, czyli przypadaja na poczatkowy okres dziatalno$ci zorganizowanych klubow,
ktorych rozwoj niestety mocno zahamowato wprowadzenie stanu wojennego.

Smuszkiewicz jako prelegent uczestniczyt w spotkaniach mito$nikdéw fan-
tastyki i publikowat na tamach ,,Kwazara”. To amatorskie czasopismo, w cato-
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10 Rafal Kochanowicz

sci redagowane przez fanow, byto jednym z niewielu wowczas fanzinéw zdoby-
wajacych prestiz nie tylko w Polsce, lecz takze poza granicami kraju. O randze
,Kwazara” decydowato bowiem to, ze oprocz tlumaczen fantastycznej prozy na
jego tamach pojawialy si¢ rowniez profesjonalne naukowe analizy i ambitniejsze
artykuty. Poznanski badacz juz w roku 1980, w numerze czwartym ,,Kwazara”,
opublikowal Modele fabularne fantastyki naukowej'. Kontynuowat wspétprace
z fanzinem niemal do samego konca jego funkcjonowania, czyli do 1987 roku.
Wkrétce nazwisko poznanskiego badacza stato si¢ rozpoznawalne w calym kraju,
a poniewaz polska fantastyka nie cieszyta si¢ uznaniem krytykow, ktorzy ja po
prostu ignorowali i odsuwali poza obszar tak zwanego gtownego nurtu, to zarow-
no znakomite prace Smuszkiewicza, jak i sam fakt jego obecnos$ci w $rodowi-
sku fanow — jako badacza traktujacego rodzima, popularng fantastyke powaznie
i analitycznie — spowodowaty, ze bardzo szybko zostal niewatpliwym autoryte-
tem, zyskujac w srodowisku przydomek ,,Profesora-Fantastyka”. I cho¢ wydana
w 1980 roku pierwsza ksigzka Smuszkiewicza — Stereotyp fabularny fantastyki
naukowej — nie trafita od razu do wszystkich zainteresowanych, to do dzi$ urzeka
przenikliwos$cig analizy i terminologiczng precyzja®. Ponadto ujete w niej spo-
strzezenia 1 wnioski caty czas funkcjonujg w naukowym obiegu i sg wykorzysty-
wane takze w badaniach dotyczacych tak zwanych nowych mediow, szczeg6lnie
gier cyfrowych.

Strukturalistyczne podejscie Smuszkiewicza do pewnych prawidtowosci okre-
slajacych charakter popularnej fantastyki naukowej i opisane przezen funkcjonal-
ne modele opowiesci czy struktura modelu aktantalnego wydajg si¢ dzi$ jednymi
z niezbywalnych narze¢dzi do analizy cyfrowych fabut, konstrukcji questow i nie-
ktorych aspektow mechaniki gry. I rzecz nie w tym, ze blisko 80% wspotczes-
nych gier jest utrzymane w konwencji fantastycznej, a ich tworcy przescigaja si¢
w $wiatotworczych zabiegach, ale w tym, ze Smuszkiewicz, precyzyjnie opisujac
stereotypy fabularne, stworzyt analityczne narzedzie, ktore doskonale uzupehia
zardbwno Morfologie bajki magicznej Whadimira Proppa, jak i Bohatera o tysigcu
twarzy Josepha Campbella®. Poszczegodlne opisane przez badacza funkcjonalne
modele (na przyktad ,,opowiesci o cudownym wynalazku”, ,,wyprawie ratunko-
wej”, ,,sytuacji konfliktowej””) moga tez — podobnie jak to ma miejsce w przy-
padku Campbellowskiego schematu podrozy bohatera mitologicznego — stac si¢
swoistg inspiracja dla tworcow: pisarzy, filmowcow czy scenarzystow cyfrowych
opowiesci.

Trzeba takze podkresli¢, ze mimo iz zawarte w ksiazce Smuszkiewicza reflek-
sje majg charakter analityczny, rownoczesnie zaskakujg czytelnika bogactwem li-
terackich przyktadow, bedacych jednoznacznym $wiadectwem doskonatej orien-

' A. Smuszkiewicz, Modele fabularne fantastyki naukowej, ,,Kwazar” 1980, nr 4.

2 A. Smuszkiewicz, Stereotyp fabularny fantastyki naukowej, Wroctaw 1980.

3 'W. Propp, Morfologia bajki magicznej, przet. P. Rojek, Krakow 2011; J. Campbell, Bohater
o tysigcu twarzy, przet. A. Jankowski, Poznan 1997.

Literatura i Kultura Popularna 28, 2022
© for this edition by CNS



Fantastyka Antoniego Smuszkiewicza 11

tacji — wowczas mtodego badacza — w obszarze rodzimej fantastyki. Autor
przywotal bowiem ponad setke utworow — opowiadan i powiesci — uwzgled-
niajgc zarowno tworczos$¢ uznanych juz pionierow powojennej polskiej fantastyki
(na przyktad Krzysztofa Borunia, Andrzeja Trepke, Stanistawa Lema, Konrada
Fiatkowskiego, Janusza Zajdla), jak i jeszcze wtedy mniej rozpoznawalnych pi-
sarzy (na przyktad Marka Skalnego). Stereotyp... powstawal w latach siedem-
dziesiatych i jest opublikowang wersja pracy doktorskiej Smuszkiewicza, ktora
obronit w 1977 roku. Nie bez znaczenia pozostaje tez to, ze naukowym przewod-
nikiem i1 promotorem mlodego badacza fantastyki byt jeden z najwybitniejszych
humanistow w dziejach polonistyki — Jerzy Ziomek.

Zaczarowana gra

Pierwsza ksigzka Smuszkiewicza mogta co prawda przecigtnym mito$nikom
fantastyki wydac si¢ trudna i ,,zbyt naukowa”, ale to w niczym nie zmienia faktu,
ze kolejna — Zaczarowang gre. Zarys dziejow polskiej fantastyki naukowej —
powitano z ogromnym entuzjazmem®. Jak wspomina w Waszym cyrku, moich
matpach. Chronologicznym alfabecie moich autorow Maciej Parowski: ,,Ksiazka
wyszla jesienig tuz przed debiutem »Fantastyki«; na jedno i drugie trwaty w Pol-
sce nerwowe towy”. Byt to rok 1982, a wiec ponure czasy stanu wojennego, lecz
dla rozwoju kultury fantastycznej okres szczeg6lny. ,,Fantastyka” byla bowiem
pierwszym — i przez lata de facto jedynym — w Polsce czasopismem w cato$ci
poswieconym tej literackiej odmianie, a jej zaistnienie znaczaco zmienito charak-
ter literackiego obiegu. Wczesniej polscy fantasci mogli publikowac swoje opo-
wiadania jedynie na wypozyczonych stronach takich periodykow, jak na przyktad
,Politechnik”, ,,Problemy”, ,,Przekro6j”, ,,Przeglad Techniczny”, ,,Mtody Technik”
czy ,,Nowy Wyraz”, czyli pism gldéwnie naukowo-technicznych i o zréznicowa-
nej tematyce, gdzie nie bylo miejsca na analize czy krytycznoliterackie ujgcia
polskiej science fiction. ,,Fantastyka” ogniskowata zatem uwage mito$nikdw, sta-
fa si¢ zrodlem informacji, miejscem debiutow i swoistym forum dyskusyjnym.
Ograniczone tamy miesiecznika nie byty jednak w stanie pomiesci¢ wszystkiego,
a to, co si¢ na nich nie znalazlo, dalej rzecz jasna ukazywato si¢ w amatorsko
redagowanych fantastycznych fanzinach. Na charakter i kierunek rozwoju cza-
sopisma, ale i calej polskiej fantastyki w tamtych latach istotnie wptynat wszak

4 A. Smuszkiewicz, Zaczarowana gra. Zarys dziejow polskiej fantastyki naukowej, Poznan
1982.

5 Por. M. Parowski, Wasz cyrk, moje malpy. Chronologiczny alfabet moich autoréw, t. 1,
https://books.google.pl/books?id=8-RBEAAAQBAJ&pg=PT219&lpg=PT219&dqg=retoryka+wsp
9%C3%B3%C5%82czesnej+polskiej+powie%C5%9Bci+historycznej+dla+m%C5%820dziezy (do-
step: 4.03.2022).
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takze 6w drugi przywotany przez Parowskiego fakt — wydanie Zaczarowanej gry
Antoniego Smuszkiewicza. Tak wspomina ten moment Marek Oramus:

W ciemnej nocy stanu wojennego przebijaly si¢ tu i 0wdzie promyki stonca. Takim jas-
niejszym momentem byto niespodziewane wydanie w 1982 roku Zaczarowanej gry poznan-
skiego polonisty Antoniego Smuszkiewicza, ktory przedstawial w niej zgodnie z podtytutem
zarys dziejow polskiej fantastyki naukowe;.

Ksigzka ukazata si¢ w idealnym momencie: fantastyka polska znajdowata si¢ wtedy
w trakcie przetlomowych zmian, imponowata rozmachem i odchodzeniem od wytartych sche-
matoéw. Zaczarowana gra intensyfikowata ten proces — pokazujac dotychczasowa droge ga-
tunku, dawata nam, tworcom, mocne przekonanie, ze nie wypadli§my sroce spod ogona. Nie-

ktorzy traktowali dzieto Smuszkiewicza jako zalecenie: tyle zrobiono, ale wiele jest jeszcze

do zrobienia®.

Wielokrotnie tez zar6wno Parowski, jak i Oramus podkreslali przy réznych
okazjach, ze wptyw Zaczarowanej gry miat de facto charakter ,,formacjotwor-
czy”. Ksigzka sytuowata tworczos¢ aktywnych pisarzy w dziejowym kontekscie,
a literacka publiczno$¢ uswiadamiata, czym w istocie jest polska fantastyka i skad
sie wywodzi. Warto pamietaé, ze w tamtych latach srodowisko pisarzy oraz czy-
telnikow fantastyki tworzyli w niematym stopniu — by uzy¢ stéw Parowskiego —
,,0sobnicy raczej z formacji inzynieryjnej niz uniwersyteckiej”. Erudycja autora
Zaczarowanej gry wprowadzata ich zatem w zupelnie nowe obszary wiedzy i roz-
wijala §wiadomos¢ historyczno-kulturowa. To za§ z czasem przektadato sie na
widoczne zmiany w funkcjonowaniu fanowskiej spoltecznosci — ktora poniekad
spowazniala — i nowe trendy w popularnej polskiej fantastyce, jak kontestacja
wyobrazen optymistycznych zwigzanych z wizerunkiem cztowieka ,,zdobywcy”,
zwrot w strong ujec bliskich antyutopii, wykorzystywanie fantastycznonaukowej
konwencji na potrzeby wyrazania refleksji o profilu egzystencjalistycznym (czto-
wiek jako byt rzucony we wrogie i niezrozumiale dlan srodowisko), politycznym,
socjologicznym czy psychologicznym. Ksigzka Smuszkiewicza odegrala w roz-
woju tych procesow niebagatelng role. Autor nie tylko bowiem skrupulatnie upo-
rzadkowat w ujeciu diachronicznym najwazniejsze pola problemowe rodzime;j
fantastyki, ale rowniez pokazal, jak mozna te literature interpretowac. W rozdzia-
le Gwiazda pierwszej wielkosci, ktory poswiecit prozie Stanistawa Lema, miedzy
innymi na przyktadzie Edenu omawia i wyjasnia zarowno artystyczny kunszt pi-
sarza, jak i glebig jego refleks;ji:

Taki sposob prezentacji rodzi refleksje natury ogodlniejszej, czy cztowiek jest w stanie
zrozumie¢ do konca otaczajacy $wiat, skoro do wszystkich niespodziewanych i niecodzien-
nych zjawisk przyktada wlasna miare i stara si¢ je sprowadzi¢ do waskiego kregu utrwalonych
juz wezesniej pojec:

Jestesmy ludzmi, kojarzymy i rozumiemy po ziemsku i wskutek tego mozemy popetnié

cigzkie btedy, przyjmujac obce pozory na nasza prawde, to znaczy uktadajac pewne fakty
w schematy przywiezione z Ziemi”.

6 Por. M. Oramus, Nie wypadlismy sroce spod ogona, http://www.galgut.eu/nie-wypadlismy-
-sroce-spod-ogona/ (dostep: 4.03.2022).
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Ta wypowiedz jednego z bohateréw moze odnosi¢ si¢ nie tylko do zarysowanej w utwo-
rze sytuacji pozaziemskiej, ale w rownym stopniu takze do kazdej innej, w ktorej cztowiek po
raz pierwszy spotyka si¢ z nieznanym i probuje w jaki$ sposob okresli¢ to, co nie ma zadnych
odpowiednikow w jego zasobie leksykalnym. Kazda proba opisania zjawiska sprowadza si¢
wowczas do opatrywania stwierdzen licznymi zastrzezeniami, podkreslajacymi dystans mo-
wigcego wobec wiasnej wypowiedzi’.

Doskonaty literaturoznawczy warsztat Smuszkiewicza, niejako w ramach
swoistego praelectio, wprowadzal pisarzy-inzynieré6w i mtodych fanow w me-
andry procesu poglebionej lektury (mito$nikéw twoérczosci Lema Smuszkiewicz
uraczyt ponadto wydana w 1995 roku monografia po§wiecong w catosci temu
pisarzowi®). W $wiadomosci wielu z nich fantastyka przestata by¢ li tylko re-
zerwuarem nietuzinkowych pomystéw na kolejne wersje ,,cudownych wynalaz-
koéw” — stata sie konwencja znacznie pojemniejsza i ,.literaturg problemowa”.
Ciekawostka pozostaje, ze pod koniec lat osiemdziesiatych, a szczegolnie po prze-
tomie 89 roku i w latach dziewigcdziesiatych, wyedukowani przez Smuszkiewi-
cza animatorzy kultury fantastycznej w Polsce do$¢ niechetnie odnosili si¢ do
prob odchodzenia od ,,fantastyki problemowej” na rzecz stricte ,,rozrywkowe;j”.
Toczaca sie¢ w rodzimym fandomie dyskusja na temat roli literatury fantastycznej
nie umkneta uwadze autora Zaczarowanej gry. Smuszkiewicz nie opowiadat sie
jednak za zadna ze stron. Zachowujac badawczy dystans, dokonywat kolejnych
zabiegow periodyzacyjnych. W jednym z artykutow pisat miedzy innymi:

Wiadomo, ze krytyka literacka od dawna a priori uwazata fantastyke za gatunek gorszy,
za literature popularna, masowa, niegodna ani glebszej uwagi, ani blizszego zainteresowania.
Mtodzi fantasci zatem, nie chcac z uporem, jak ich starsi koledzy, przeciwstawia¢ si¢ temu,
przyjmuja ten fakt do wiadomosci.

Chcecie rozrywki, bedziecie ja mieli.

Tak wigc mozna juz mowi¢ o wewngtrznym rozwarstwieniu literatury fantastycznej na
ambitng ,,pierwszoobiegowa” i na masowa, popularng. Mtodzi pisarze coraz glo$niej odwotuja
si¢ do jej drugiego nurtu, wyraznie rozrywkowego, ale charakteryzujacego si¢ doskonatym
rzemiostem literackim?.

Zaczarowana gra pozostaje — jak do tej pory — jedyna historycznoliterackg
monografig poswigcong rodzimej literaturze fantastycznej, a Antoni Smuszkie-
wicz jedynym badaczem, ktory podjat si¢ tytanicznej pracy naukowego uporzad-
kowania i okre$lenia miejsca tej literatury w dziejach. Jego zakamuflowany apel
o kontynuacje¢ historycznoliterackich badan zwigzanych z rodzima fantastyka nie
doczekat si¢ jeszcze odzewu.

7 A. Smuszkiewicz, Zaczarowana gra..., s. 241-242.

8 A. Smuszkiewicz, Stanistaw Lem, Poznan 1995.

? Por. A. Smuszkiewicz, Problemy periodyzacji wspolczesnej fantastyki, [w:] Fantastyka w ob-
liczu przemian, red. R. Kochanowicz, D. Mrozek, B. Stefaniak, Poznan 2012, s. 24.
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Ostatni siedemnastoletni okres w dziejach literatury jest zbyt krotki, by zauwazy¢ w nim
jakie$ znamienne fazy rozwoju, ale za par¢ lat by¢ moze miodszy historyk literatury fanta-
stycznej wyrézni cos, czego dzi$ jeszcze oczy moje nie dostrzega'C.

W 2016 roku ukazato si¢ rozszerzone wydanie Zaczarowanej gry — autor
umiescit w nim dodatkowy rozdziat. Nie zaspokoito to jednak w petni rozbudzo-
nego apetytu masowej publicznos$ci, na co zwrdcit uwage miedzy innymi Marek
Oramus:

O kontynuacji Zaczarowanej gry moéwito si¢ juz w parg lat po pierwszym wydaniu. Stato
si¢ jasne, ze polskiej fantastyce przydarzyt si¢ prog rozwojowy w postaci fantastyki socjolo-
gicznej czy politycznej, a pdzniej religijnej, cyberpunkowe;j i innej, bo w konicu rozsypato si¢
to na miriady drog, tendencji i wykonan. Sam rozmawiatem z autorem na ten temat co naj-
mniej kilka razy. Antoni Smuszkiewicz od poczatku miat tego $wiadomos¢, ale juz to nattok
obowiazkoéw akademickich, juz to ogrom pracy do wykonania sprawiaty, ze odsuwat od siebie
te perspektywe, az uptyneto ponad 30 lat. Jedng z przyczyn, i to nie ostatnia, byt fakt, ze nie
udato si¢ znalez¢ sponsora ani grantu na to zbozne dzielo, a wymaganie, by autor poswigcat
na gruntowne studia kilka lat darmowej pracy, w dzisiejszym $wiecie jest dalekie od realnosci.

Smuszkiewicz wybral w koncu wyjscie salomonowe: dopisat ostatni obszerny rozdzial,
ujmujac szkicowo okres do 2000 roku, a nawet niekiedy wybiegajac poza t¢ granice. Znalazty
si¢ w nim owe tendencje i zjawiska kietkujace dopiero na poczatku lat 80., przede wszyst-
kim owa fantastyka socjologiczna w wykonaniu Wnuka-Lipinskiego, Zajdla i innych. Autor
wymienit dzieta, jakie si¢ na nig zlozyty, przedstawit niektdre z nich, lecz w poréwnaniu do
poprzednich rozdziatow uczynit to na znacznym stopniu ogo6lnosci. Takie podej$cie pozwata
traktowa¢ Ow uzupetniajacy rozdziat jako rodzaj szkicu lub konspektu do wiasciwej ksiazki,
ktora z rozmachem i skrupulatno$ciag wyliczytaby i omowila krytycznie spektrum zjawisk,
jakie przez ostatnie trzy dekady mialy miejsce. By¢ moze taka ksigzka jest ponad sity jednego
czlowieka, bo przybor rzeczy do przeczytania jest zatrwazajacy, wigc Smuszkiewicz bedzie

musiat poszuka¢ sobie wspolnikow!!.

Badacz miat tego $wiadomos¢. Co wigcej, w jednym z wywiaddéw zaprezen-
towal gotowa koncepcje potencjalnej kontynuacji:

Przyszta publikacja powinna — moim zdaniem — obejmowaé wszystkie odmiany li-
teratury fantastycznej, a moze nawet uwzgledni¢ takze inne dziedziny sztuki fantastycznej
(film, komiks, malarstwo itp.), a nawet gry komputerowe. Wiedza o fantastyce poszerzyla
si¢ w sposob niebywaly. Zainteresowani ta dziedzing czytelnicy maja do dyspozycji znako-
mite opracowania o charakterze wstgpnych syntez, jak np. Od gotycyzmu do horroru Anny
Gemry, Fantastyka socjologiczna Mariusza Lesia, Modelowe boksowanie ze swiatem. Polska
literatura fantastyczna na przetomie lat 70. i 80. Roberta Klementowskiego czy Adama Ma-
zurkiewicza O polskiej literaturze fantastycznonaukowej lat 1990-2004 oraz Z problematyki
cyberpunku. Objetosciowo mniejszych pozycji w ksiggach zbiorowych i czasopismach trudno
bytoby zliczy¢. Tak wigc wszystkie odmiany powinny by¢é omowione, poczynajac od fanta-
styki basniowej, demonologicznej, naukowej az po fantasy czy najnowsze realizacje tradycyj-
nych gatunkow!2.

10" Ibidem, s. 25.

' M. Oramus, Nie wypadlismy...

12 Por. M. Oramus, Antoni Smuszkiewicz o ,, Zaczarowanej grze”, http://webcache.google-
usercontent.com/search?q=cache:v2rRKhSdHkUJ:www.galgut.eu/antoni-smuszkiewicz-o-zaczaro-
wanej-grze/+&cd=5&hl=pl&ct=clnk&gl=pl (dostep: 4.03.2022).
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Probowal ja nawet zrealizowac, ale juz niesamodzielnie:

Wkrétce doszedlem do wniosku, Ze jest to zadanie przerastajace moje sity i mozliwosci.
Stworzenie odpowiedniego zespolu wymagato z kolei odpowiednich funduszy. Parokrotne
proby uzyskania dotacji z roznych zrodet (m.in. z Komitetu Badan Naukowych) spelzty na
niczym. Wysokie oceny projektu nie wplynely na pozytywne decyzje zarzadzajacych finan-
sami. A poniewaz zebractwo nie lezy w mej naturze, wkrotce zrezygnowaltem z poszukiwania
sponsorow. A czas biegt. W ostatnich latach pojawita si¢ nadzieja na uzyskanie dotacji z Naro-
dowego Centrum Kultury, ktére optacilo zaledwie opracowanie szczegétowego projektu badan
nad Encyklopedig polskiej fantastyki i wycofato si¢ z finansowania dalszych prac. Zorganizo-
wany przeze mnie Zespol Redakceyjny podjat jednak prace i jego Uczestnicy zdecydowali sig
ja kontynuowa¢ w miare swych mozliwosci i bez nadziei na jakgkolwick zaptate!'3.

Fatalne w skutkach decyzje o nieprzyznaniu dotacji na projekt Antoniego
Smuszkiewicza to realna strata dla polskiej kultury i §wiadectwo catkowitej ig-
norancji urzednikow. Przedsigwzigcie przeszto bowiem, jak mawiajg fantasci,
w ,.faze hibernacji” — nie zostato jednak calkowicie porzucone. Trudno wszak-
ze wyobrazi¢ sobie efektywng dziatalnos¢ w tym zakresie, gdy odszedt Lider,
ktory nie musiat ,,googlowaé” w poszukiwaniu tytutow fantastycznych utworéw
czy nazwisk pisarzy fantastow, naukowych artykutow i poswieconych fantastyce
opracowan. Znal je wszystkie.

W trosce o milusinskich

Antoni Smuszkiewicz, zanim rozpoczat karier¢ akademicka, byt przez dwa-
nascie lat nauczycielem jezyka polskiego (1962—1974). I nigdy o tym nie zapo-
minat. Zdobywane przez ponad dekade doswiadczenie wykorzystywatl w wielu
obszarach. Przez siedem lat kierowal Zaktadem Dydaktyki Literatury i Jezyka
Polskiego w Instytucie Filologii Polskiej Uniwersytetu imienia Adama Mickie-
wicza w Poznaniu i zawsze dbatl, by takze literatura fantastyczna, ktérej czytanie
sprawialo, sprawia i b¢dzie sprawia¢ dzieciom i uczniom duzo radosci, funkcjo-
nowata w procesie dydaktycznym. Takze w tym zakresie Smuszkiewicz byt pio-
nierem. Juz w 1983 roku ukazata si¢ jego metodyczna publikacja — Fantastyka
naukowa na lekcjach w ki. VI szkoly podstawowej — zawierajaca niezwykle bly-
skotliwe sugestie 1 wskazowki dotyczace tego, jak omawia¢ fantastyke z ucznia-
mi'4. T choé¢ byta to ksigzeczka niewielka, to do dzi$ pamigtaja o niej polonisci.
Tak wspomina ja wybitna metodyk Maria Kwiatkowska-Ratajczak, autorka wielu
fundamentalnych ksigzek poswigconych dydaktyce i aksjologii:

13 Ibidem.
14 A. Smuszkiewicz, Fantastyka naukowa na lekcjach w kl. VI szkoly podstawowej, Poznan
1983.
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Przypominajac wlasne terminowanie u akademickich mistrzow, muszg przywolac tez na-
zwisko Antoniego Smuszkiewicza. Jako nauczycielka korzystatam wielokrotnie z jego matej
ksiazeczki Fantastyka naukowa na lekcjach w ki. VI szkoly podstawowej [...]'3.

Analiza, interpretacje i porzagdkowanie zjawisk z obszaru literatury dla dzieci
1 mlodziezy byty druga, obok zainteresowan fantastyka, sukcesywnie i rowno-
legle rozwijang pasja Smuszkiewicza. Badacz znaczaco pod tym wzgledem wy-
przedzit epoke. Gdy w czasach PRL, ale tez pdzniejszych, krytycy traktowali fan-
tastyke z odraza, badacze skupiali si¢ gtdwnie na teorii, a nauczyciele po prostu
nie lubili tej odmiany literatury, bo nie wiedzieli, jak o niej z uczniami rozmawiac,
Smuszkiewicz rozumiat, ze nie mozna jej odsuwaé. Poniekad, chciatoby si¢ po-
wiedzie¢, przeczuwal jej dzisiejsza — gigantyczng — popularnosé. I sie w tych
przeczuciach nie pomylit ani o milimetr.

Fantastyce i literaturze dla dzieci poswigcit (nie wliczajac drugiego wydania
Zaczarowanej gry) swoje dwie ostatnie, obszerne ksiazki: Fantastyke i pajdolo-
gie oraz Literature dla dzieci. Podrecznik dla studentow kierunkow pedagogicz-
nych'S. Pierwsza gromadzi miedzy innymi poszerzone przedruki z rozproszonych
w roéznych czasopismach i monografiach artykuly, a druga, cho¢ autor okreslit ja
mianem podrecznika, jest de facto rozbudowang monografig zawierajaca wielo-
warstwowe, wnikliwe i porzadkujace refleksje zwigzane zardwno z historia, te-
orig, jak i analizg literatury dla dzieci — nie tylko fantastycznej. Smuszkiewicz
omawia bowiem takze na przyktad Zabawe i folklor, Poetyckie zarty jezykowe czy
Zwrot ku liryce. Ostawiony styl badacza i jego umiejetno$¢ porzadkowania re-
fleksji, w ktorej niezwykty detal spotyka si¢ z wartosciowa synteza, a przywotany
utwor funkcjonuje w zarysie szerszego kontekstu kulturowego i biograficznego,
sprawiaja, ze ta ksigzka dalece wykracza poza ramy podrecznikow akademickich.

Porzadek musi by¢!

Wiedza Antoniego Smuszkiewicza i doskonate rozeznanie w fantastycznej
problematyce inspirowaty go wielokrotnie do podejmowania — udanych —
prob nie tylko porzadkowania literackiej materii w ramach periodyzacji, ale tez
do okreslania i definiowania pojeciowego instrumentarium, ktére w przypadku
fantastyki nacechowane jest niekiedy do$¢ rozmytym zakresem znaczeniowym.
W 1985 roku na tamach ,Fantastyki” ukazal si¢ artykut W kregu wspolczesnej
utopii, bedacy — obok Stereotypu fabularnego fantastyki naukowej, Zaczaro-
wanej gry i monografii poswieconej Lemowi — najczesciej cytowanym tekstem

15 Por. M. Kwiatkowska-Ratajczak, O roli uniwersyteckich mistrzéw, dydaktyce i swiecie war-
tosci, [w:] Fantastyka — pajdologia — dydaktyka, red. R. Kochanowicz, A. Gis, Poznan 2018, s. 10.

16° A, Smuszkiewicz, Fantastyka i pajdologia, Poznan 2013; idem, Literatura dla dzieci. Pod-
recznik dla studentow kierunkow pedagogicznych, Poznan 2015.
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Smuszkiewicza!”. Zawarte w nim sprostowania, ustalenia i wnioski wprowadzaty
jednak poczatkowo porzadek gtownie do umystow pisarzy fantastow i czytelni-
kow tej literatury. ,,Fantastyka” — jako czasopismo uznawane za trywialne —
w tamtych latach niemal w ogdle nie byla dostrzegana w §wiecie naukowym,
a rownoczesnie stanowita jedno z niewielu miejsc, gdzie nieliczni, mtodzi na-
ukowcy zajmujacy si¢ tag literaturg mogli publikowa¢ wnioski i raporty z prze-
prowadzonych badan. Dzi$ juz wszakze nikt nie ma raczej watpliwosci, ze kazda
wigksza monografia poswigcona zwigzkom utopii i fantastyki, w ktorej zabraknie
w bibliografii artykutu Smuszkiewicza, z trudem zyska opini¢ kompletnej. Posze-
rzong wersj¢ tego — niezwykle waznego — tekstu mozna odnalez¢ w przywota-
nej juz Fantastyce i pajdologii, ale do roku 2013 przypisy w wielu rozprawach,
artykutach i monografiach odsytaly do szostego numeru ,,Fantastyki” z 1985 roku,
cho¢ studenci niekiedy mieli watpliwosci, czy w ogole godzi si¢ w naukowych
rozprawach takie czasopismo przywotywaé. Nie mieli jednak wyjscia — upo-
rzadkowanej refleksji i wnioskow Smuszkiewicza nie dato si¢ zastgpic.

Ich wyrazem pozostaje tez kolejne dzieto autora Zaczarowanej gry, pisane
wspolnie z Andrzejem Niewiadowskim (wydane w 1990 roku) podstawowe (ale
jakze obszerne i wcigz aktualne) kompendium wiedzy zwiazanej — wbrew tytulo-
wi — z szeroko rozumiang fantastyka — Leksykon polskiej literatury fantastycz-
nonaukowej'8. Wspétpraca dwoch wybitnych naukowcéw zaowocowalta w tym
przypadku dzietem, ktore kto$ piszacy o fantastyce powinien mie¢ zawsze pod
reka. Leksykon zawiera bowiem doskonale opracowane biografie pisarzy, trudng
do zliczenia liczbe definicji i wyjasnionych poje¢, a takze znakomita i inspiruja-
cg kwerende¢. Ponadto Smuszkiewicz, cho¢ merytoryczne porzadki — chciato-
by si¢ powiedzie¢ — rozpoczynat na tamach ,,Fantastyki”, to ugruntowat swoja
niezaprzeczalng pozycj¢ naukowego autorytetu, publikujac obszerny artykut ha-
stowy — Fantastyka — w prestizowym Stowniku literatury polskiej XX wieku
w 1993 roku'®.

Troche obok, a jednak ,,na czasie”

W roku 1987 — na papierze drukowym klasy III, siedemdziesieciogramo-
wym, 70 x 100 i w cenie 260 zlotych — ukazata si¢ ksigzka, ktéra wowczas
przeszta trochg bez echa, ale czytana dzisiaj moze zrewolucjonizowa¢ rodzima
refleksje dotyczg retorycznych aspektow gier cyfrowych. Chodzi o opublikowang
rozprawe habilitacyjng Antoniego Smuszkiewicza zatytutowana Retoryka wspot-

17" A. Smuszkiewicz, W kregu wspélczesnej utopii, ,Fantastyka” 1985, nr 6, s. 60.

18 A. Niewiadowski, A. Smuszkiewicz, Leksykon polskiej literatury fantastycznonaukowey,
Poznan 1990.

19" A. Smuszkiewicz, Fantastyka, [w:] Stownik literatury polskiej XX wieku, red. J. Stawinski,
Wroctaw 1993, s. 281-287.
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czesnej polskiej powiesci historycznej dla dzieci i mlodziezy*. Niski naktad, ma-
szynowy, wrecz mikroskopijny druk, schytek PRL, efekt reglamentacji i rynko-
wych ograniczen Wydawnictwa Naukowego UAM nie pozostawaty bez wpltywu
na recepcj¢ 1 powszechny obieg tej publikacji. Jest to jednak ksigzka, bez znajo-
mosci ktorej wspolczesni polscy, mtodzi adepci groznawstwa nie majg szans wda-
wac sie w dywagacje zwigzane na przyktad z retoryka proceduralng lana Bogo-
sta. Smuszkiewicz, odwolujac si¢ do zastosowania w badaniach literackich teorii
retoryki, opracowat w niej bowiem kolejne narzedzie, ktore w wielu aspektach
koresponduje z Persuasive Games. The Expressive Power of Videogames®' Bogo-
sta, aczkolwiek Amerykanin wydat swojg ksigzke w 2007 roku — czyli doktad-
nie 20 lat po publikacji Smuszkiewicza. I cho¢ zapewne jej nie znat, to zardowno
w aspekcie uwarunkowan teleologicznych, jak i w zakresie funkcjonalnego opisu
badanych tekstow (gier) podazyt tropem znanym polskim czytelnikom juz od lat.
Smuszkiewicz co prawda nie analizowat gier, ale zarysowana przezen metodolo-
giczna perspektywa nawet w ujetych we Wstepie przestankach i poczatkowych
rozwazaniach nie tylko okresla podejscie do literatury, lecz w petni znajduje za-
stosowanie w odniesieniu do komputerowych produkc;ji:

Wychodzac z fundamentalnego zatozenia poetyki odbioru, ze kazde dzieto literackie
przeznaczone jest dla jakiegos odbiorcy i ze kazdy $rodek artystyczny w tym dziele zastosowa-
ny obliczony jest na wywolanie odpowiedniej reakcji przewidywanego czytelnika, nietrudno
zauwazy¢, jak bardzo wspolczesna teoria literatury zblizyta si¢ do pogladéw lezacych u po-
staw starozytnej retoryki. Kazdy chwyt literacki, rozpatrywany przez poetyke odbioru jako

zadanie dla potencjalnego czytelnika, moze by¢ rozpatrywany rowniez jako zabieg retoryczny
nastawiony na mniejsza lub wicksza aktywno$é odbiorcy?2.

Badacze cyfrowych tekstow kultury z miejsca dostrzega w tym ujgciu za-
rowno interaktywny aspekt rozgrywki, zaprogramowana akcje i reakcje gracza,
jak i to, ze te procesy maja wymiar teleologiczny i perswazyjny. Mozna wigc
tylko zatowac, ze ksigzka Antoniego Smuszkiewicza nie zostala przettumaczona
na jezyk angielski, a rownoczesnie by¢ bezgranicznie dumnym z Mistrza, ktory
niemal w kazdej swojej publikacji porzadkowatl przesztos$¢, torowat sciezki dla
terazniejszosci, a swoimi pomystami wyprzedzat epoke. Antku, dzigkuje!
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Antoni Smuszkiewicz’s Fantasy and Science Fiction

Summary

The article is of a review and reminiscent nature. It presents the profile and scientific activity
of one of the most outstanding Polish researchers of fantasy literature — Professor Antoni Smusz-
kiewicz. The Professor’s works — books, articles, monographs — defined Polish fantasy not only
in strictly literary studies, but also in the social dimension. Antoni Smuszkiewicz collaborated with
the Polish fandom for many years and was recognized in the community of fantasy writers and
lovers of this genre as the greatest authority in Poland. His Enchanted Game: An Outline of the His-
tory of Polish Science Fiction remains the only historical and literary study of phenomena and
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tendencies in the field of Polish science fiction. Literature for children remains the second passion
of Antoni Smuszkiewicz, who for many years was a Polish language teacher. Professor Smuszkie-
wicz — gifted with an extraordinary didactic talent — not only analyzed and discussed this litera-
ture, but also taught how to discuss it with students. The research concepts of Antoni Smuszkiewicz,
despite the passage of time, still find their functional application, both in the field of literary studies
and in game studies.
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