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wet raz. Shared Fantasy nie jest wymieniane w bibliografii hasta ,,Gra fabularna” ani
w Stowniku literatury popularnej z 2006 roku?!, ani w pozniejszym o kilka lat Sfowniku
rodzajow i gatunkow literackich®®. To samo dotyczy artykutéw publikowanych w nu-
merach tematycznych czasopism naukowych (jak ,,Homo Ludens”, ,,Kultura i Historia”
czy ,,Literatura i Kultura Popularna”) oraz innych polskich publikacji poswieconych
TRPGs i zjawiskom pokrewnym. Z pewnoscig nie we wszystkich tekstach odwotanie
do ksigzki Fine’a bytoby konieczne, lecz potraktowane wspolnie daja obraz wyraznej
luki w recepcji tej pracy.

Ksigzka Gary’ego Alana Fine’a byta jedng z pierwszych prob naukowego zmier-
zenia si¢ z problematyka TRPGs. O ile nie wyczerpala w zadnym razie zagadnienia,
pozostaje cickawa jako bardzo wczesne ujgcie specyfiki i historii roleplaying games to-
warzyszace wlasciwemu tematowi rozprawy: interakcjonistycznej analizie subkultury,
powstawania systemoéw mikrokulturowych, ich zwigzkow ze strukturg grupy i wreszcie
— procesow kreowania znaczenia. Historycznos$¢ opracowania, zastosowanie obserwacji
uczestniczacej i liczne wywiady nadaja ponadto Shared Fantasy walor materiatu zrédto-
wego — ze wzgledu na perspektywe etnograficzng (nie fanowska lub branzowa) zupetie
unikatowego, bo nieskazonego nostalgia, dorazna checig zysku ani przektamaniami
pamigci. Jakkolwiek stuszne sg przestrogi przed bezrefleksyjnym powielaniem diagnoz
sformutowanych w innym czasie i kontekscie kulturowym?3, nie sposob podwazy¢ fun-
damentalnego znaczenia i niestabnacej uzytecznosci tej pozycji dla szerokiej dziedziny
game studies. Tym bardziej niezrozumiata pozostaje znikoma polska recepcja, ktora ttu-
maczy¢ moze jedynie dotychczasowy brak polskiego przektadu Shared Fantasy — nie-
dopatrzenia, ktore koniecznie musi zosta¢ naprawione.

2L K. Gorska, Gry fabularne (Role-Playing Games — RPG), [hasto w:] Stownik literatury
popularnej, red. T. Zabski, Wroctaw 2006, s. 196-197.

22 M. Bauer, Gra fabularna, ,,Zagadnienia Rodzajow Literackich” 53,2010, z. 1-2 (105-106),
przedruk w: Stownik rodzajow i gatunkow literackich, red. G. Gazda, Warszawa 2012.

2 Por. I.G. Cover, op. cit.
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Fenomen japonskiej animacji

Recenzja: Marta Oknianska, Anime — w poszukiwaniu istoty fenomenu, Wydaw-
nictwo Adam Marszalek, Torun 2011, ss. 240.

Na polskim rynku wydawniczym pojawia si¢ coraz wigcej ksigzek poswigconych
Japonii, jej tradycji 1 kulturze. Jedng z nich jest praca Marty Oknianskiej Anime — w po-
szukiwaniu istoty fenomenu, ktora przybliza czytelnikom filmy animowane Kraju Kwit-
nacej Wisni. Gtownym celem autorki byta proba oméwienia istoty fenomenu anime oraz
udowodnienie, ze forma rysunkowa nie zawsze oznacza, iz produkcja skierowana jest
wyltacznie do odbiorcy dziecigcego.
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Oknianska podzielita swoja prace na pigé cze$ci. W rozdziale pierwszym, bedacym
niejako wprowadzeniem, zapoznaje czytelnika z pojeciem mangi oraz anime, a takze opi-
suje 1 interpretuje, w celu lepszego zobrazowania catosci zjawiska, seri¢ Fullmetal Alche-
mist w rezyserii Seijego Mizushimy. W nastepnym przybliza odbiorcom tworczos¢ Hayao
Miyazakiego, bedacego niewatpliwie jednym z najbardziej znanych japonskich tworcow
animacji. Autorka udowadnia, ze w dzietach rezysera widoczne sg elementy jego biogra-
fii, a odkrywanie ich w poszczegélnych seriach jest niezwykle interesujgcym zabiegiem
— tym bardziej ze w Polsce nie ukazata si¢ jeszcze osobna praca na ten temat. Rozdziat
trzeci Oknianska poswigcita erotyce, przemocy oraz krwi, ktore od wielu lat sg glownym
przedmiotem krytyki; w kolejnym postanowita przyblizy¢ bohaterow japonskich animacji,
ktorych uznata za wartych osobnego wspomnienia. Ostatni rozdziat traktuje o nawigzaniach
do historii, mitologii oraz legend przez wybranych rezyserow. Tre$¢ poszczegdlnych czgsci
dotyczy zatem kwestii zdaniem Oknianskiej najbardziej istotnych w wypadku omowienia
tak szerokiego zjawiska, jakim jest anime — cho¢ sama autorka przyznaje, ze niemoznos$cia
jest jego doktadny i precyzyjny opis. Dzigki ksigzce Anime — w poszukiwaniu istoty feno-
menu czytelnik zapoznaje si¢ z produkcjami wartymi uwagi, moze takze na nowo odkry¢
stosowane przez rezyserow zabiegi, ktorych dotychczas by¢ moze nie zauwazyt.

Ksigzka, cho¢ dotyczy tematu coraz bardziej popularnego takze w Polsce, nie jest
jednak wolna od pewnych niedociggni¢¢. Niemate kontrowersje, zwlaszcza u odbiorcy
obeznanego z tematem animacji japonskich, budza niektére wypowiedzi autorki. Pierw-
sza dotyczy popularnego motywu jedzenia w anime, gdyz wedle Oknianskiej ,,japonskie
zdrowe 1 niskokaloryczne jedzenie sprawia, iz mozna je$¢ duzo wigcej weale przy tym nie
tyjac” (s. 18). Przyznajg, ze z twierdzeniem tym, ktore thumaczy 6w dos¢ popularny w ani-
me element komediowy, spotkatam si¢ po raz pierwszy. Dotychczas pochtanianie horren-
dalnych wrecz ilosci pokarmu uzasadniane byto konieczno$cia uzupetnienia niezbednych
do regeneracji organizmu kalorii. Ow element jest bowiem najczesciej wykorzystywany
w seriach gatunku shonen, w ktorych bohaterami sa zazwyczaj wojownicy lub sportowcy.
Co wigcej — nie spozywajg oni wytacznie potraw kuchni japonskiej.

Druga kontrowersyjna wypowiedz dotyczy braku podobienstwa postaci wystepu-
jacych w anime do Japonczykow. Dla autorki najwazniejsza przyczyna jest to, ,,iz dla
ludzi zamieszkujacych Kraj Kwitngcej Wisni po prostu bardziej atrakcyjny wydaje si¢
wyglad mieszkancow Zachodu” (s. 135). Antropolog kulturowy Matt Thorn w swoim ese-
ju! wspomnial, ze najczesciej zwraca si¢ przy tym uwage na duze oczy oraz niekruczo-
czarne wlosy, zatem przeciwienistwo cech, ktore przyjeto uwazaé za typowo japonskie?.
Jednakze duze oczy staty si¢ popularne gtéwnie dzigki Tezuce Osamu, ktdry wielokrotnie
czerpal inspiracj¢ z tworczosci Walta Disneya, co zauwazalne jest zwlaszcza w przypadku
bohatera jego kultowej serii Astro Boy (1951), pod pewnymi wzglgdami przypominaja-
cego Myszke Miki®. Badaczka Amy Shirong Lu wyjasnia, ze od 1960 roku w animacjach
japonskich widoczne byto zjawisko asymilacji elementéw kultury Zachodu. Zauwaza jed-
nakze, iz poza Japonczykami o zachodnich imionach badZ o wygladzie uznawanym za
nieazjatycki w anime pojawiaja si¢ takze bohaterowie innych narodowosci, a nawet tacy,

U'M. Thorn, The face of the other, http://www.matt-thorn.com/mangagaku/faceoftheother.
html, dostep: 10.08.2014.

2 Ibidem.

3 B. Koyama-Richard, Manga. 1000 lat historii, przet. M. Domagalska, Warszawa 2008,
s. 149-150.
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ktérzy swoim nietypowym wygladem (wspomniany juz kolor wloséw) nie poddaja si¢
probie zaklasyfikowania ich do konkretnej nacji*. Argumentacja przyjeta przez Oknianska
opiera si¢ na do$¢ popularnym, a jednoczesnie krzywdzacym mysleniu postkolonialnym.
W przeciwienstwie do wspomnianej juz przeze mnie Amy Shirong Lu autorka nie bierze
pod uwagge, ze anime dzigki asymilacji pewnych elementow obcych kultur staje si¢ glo-
balng hybryda, ktora tatwiej dociera zar6wno do odbiorcow japonskich, jak i zachodnich.

Innym zauwazalnym problemem jest jezyk, jakim postuguje si¢ autorka pracy. Cze-
ste kolokwializmy z jednej strony sprawiaja, ze tekst Oknianskiej jest dzietlem przystgpnym
dla mtodszego czytelnika zainteresowanego animacja japonska, z drugiej za$ jednak nieco
obnizajg warto$¢ dziela w oczach starszego, obeznanego z pracami naukowymi odbiorcy.
Nuzace podczas lektury ksigzki moga by¢ takze liczne powtorzenia. W wielu miejscach daje
si¢ zauwazy¢ brak akapitow — to oczywisty blad redakcji — przez co tekst znacznie traci
na czytelnosci, wtracenia autorki skutkuja za$ informacyjnym chaosem. Zdarza jej si¢ takze
wprowadzi¢ czytelnika w btad roznym sposobem zapisu tych samych stow, odmiang imion
japonskich (raz zgodng z zasadami jezyka polskiego, innym razem nie), a takze niepopraw-
nym uzywaniem pewnych specjalistycznych termindw, jak na przyktad mangaka®, ktore
oznacza tylko rysownika komiksow, a nie takze tworcg anime, co mozna wywnioskowaé
z ksiazki. Z nieznanych powodow Oknianska rzadko tez wspomina o istniejacych pierwo-
wzorach wybranych przez nig do analizy serii i przypisuje kreacj¢ Swiata przedstawionego
rezyserom, podczas gdy korzystali oni z gotowych pomystéw mangakow, tworcow gier badz
tez pisarzy.

Mozna mie¢ nadziej¢, ze ksigzka Oknianskiej stanie si¢ inspiracjg dla innych bada-
czy zjawisk, jakimi sg animacja czy komiks japonski. Cho¢ zauwazalne sg pewne nie-
dostatki pracy, autorka zwraca uwage na kilka interesujacych kwestii, ktore wczesniej
by¢ moze nie zostaty dostrzezone przez odbiorcoéw, a ktdre mogg stac si¢ przedmiotem
dalszych dyskusji.

4 A.S. Lu, The many faces of internationalization in Japanese anime, http://www.academia.
edu/544235/The_many faces of internationalization in_Japanese anime, dostep: 10.08.2014.

5 Termin 6w sklada sie ze stowa manga, odnoszacego sie do japonskiego komiksu oraz sufiksu
-ka (%), ktory dodawany jest w wypadku wykonawcow bardziej prestizowych zawodéw, o cha-
rakterze specjalistycznym, artystycznym lub rzemieslniczym. Zob. R. Huszcza et al., Gramatyka
Jjaponska. Podrecznik z éwiczeniami, t. 2, Krakéw 2003, s. 94.
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Gdy pasjonat spotyka si¢ ze znawca...

Recenzja: Mariusz Kraska, Prosta sztuka zabijania. Figury czytania kryminatu,
Fundacja Terytoria Ksigzki, Gdansk 2013, ss. 309.

Duze zainteresowanie literaturg kryminalna, jakie mozna od dtuzszego czasu zaob-
serwowaé wsrdd miltosnikow popkultury, przyczynito si¢ do wzbogacenia oferty rynko-
wej przez oficyny wydawnicze, upatrujace tatwy zysk w zaspokojeniu popytu na ,,0po-
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